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El master en Composicion Musical para Cine, Televisiéon y Videojuegos (Scoring for Film,
Television, and Video Games) ofrece un plan de estudios avanzado e individualizado para
aquellos que buscan mejorar sus conocimientos y perfeccionar sus habilidades en el campo de la
composicion para los medios visuales. El programa se centra en el arte y el oficio de componer,
orquestar, editar e integrar musica en peliculas, television y videojuegos.

El curriculum esta disefiado para que el estudiante trabaje en colaboracion con su supervisor en la
forma que mejor se adapte a sus objetivos, conocimientos y habilidades. Los egresados de este
novedoso programa estaran cualificados para el desarrollo de actividades relacionadas con el
estudio y/o la practica profesional en la industria del cine, la televisidn o los videojuegos,

1.1 Datos Basicos
Denominacion del Titulo

Master Universitario en Composicion Musical para Cine, Television y Videojuegos (Scoring for
Film, Television, and Video Games) otorgado por Berklee-Valencia (adscrito a la Universidad
Politécnica de Valencia)

Responsables del titulo

Guillermo Cisneros Garrido, DNI: 38786587P, Vicepresidente de Iniciativas Globales del Berklee
College of Music.

Rama de conocimiento

El programa tiene un volumen de crédito compartido practicamente a partes iguales entre
asignaturas de la rama de Artes y Humanidades y las de Ingenieria y Arquitectura. Dada sus
caracteristicas especificas se considera que el Master Universitario en Composicion Musical para
Cine, Television y Videojuegos (Scoring for Film, Television, and Video Games) pertenece a la
rama de Artes y Humanidades. A pesar de eso, su elevado componente tecnoldgico hace
recomendable la oferta bajo adscripcion a la Universidad Politécnica de Valencia (ISCED 5A,
segundo ciclo).
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Titulos Conjuntos

No aplicable en este caso, por no tratarse de un titulo conjunto entre dos universidades. Se
adjunta, sin embargo, convenio de adscripcion de Berklee-Valencia a la Universidad Politécnica
de Valencia.

1.2 Distribucion de Créditos en el Titulo

Master Universitario en Composicién Musical para Cine, Television y
Videojuegos
(Scoring for Film, Television, and Video Games)

Asignaturas obligatorias 30 ECTS
Optativas 24 ECTS
Trabajo Fin de Master 6 ECTS
Total 60 ECTS

1.3 Datos asociados al Centro

Tipo de Ensefanza

Presencial

Plazas de Nuevo Ingreso Ofertadas

El Master en Composicion Musical para Cine, Televisiéon y Videojuegos (Scoring for Film,
Television, and Video Games) admitira 20 estudiantes por afio. La expectativa de finalizacién del
programa es de un ano, dividido en tres cuatrimestres de estudio a tiempo competo (otofio,
invierno, primavera).

Numero de créditos de matricula por estudiante y periodo lectivo

El numero de créditos de matriculacién para cada alumno es de 60 ECTS por curso académico
(30 ECTS por cuatrimestre). Los estudiantes a tiempo completo son los que realizaran este
volumen de matriculacidon. Los créditos de las asignaturas obligatorias y el Trabajo de Fin de
Master son obligatorios para todos los estudiantes.

Lengua utilizada a lo largo del proceso formativo

Inglés
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La elaboracién del texto de este capitulo se ha realizado con informaciones extraidas de las
siguientes fuentes:

REFERENTES NACIONALES
-  PROMUSICAE, Productores de Musica de Espafia

@)
@)

Libro Blanco de la Musica (PROMUSICAE, 2004)
Informes: Mercado Fisico y Digital 2010

- Fundacion de Estudios de Economia Aplicada (FEDEA)

o

Informe sobre la Industria de la Musica (2010)

- Observatorio Nacional de las Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion
(ONTSI), del Ministerio de Industria Comercio y Turismo

o

Informe Anual de los Contenidos Digitales en Espaia (2010)

REFERENTES INTERNACIONALES
- Federacion Internacional de la Industria Fonogréfica IFPI (International Federation of the
Phonographic Industry)

@)
@)

Informe 2010
Entrevista con Daniel Ek, Director Ejecutivo de Spotify

- British Phonographic Industry (BPI), directorio de cursos y ofertas formativas en Industria
Musical (edicion de 2010)

- Asociacion Europea de Directores de Sonido (ESDA, European Sound Directors
Association)

- Berklee College of Music, profesores y responsables de los departamentos de:

@)
@)
@)
@)
@)

Music Business/Management
Contemporary Writing and Production
Electronic Production and Design
Film Scoring

Music Production and Engineering

- Asociacion Europea de Conservatorios (AEC);

o

grupo Polifonia

2.1 Justificacion del Titulo propuesto

La evolucion y el crecimiento de la industria musical a lo largo del s. XX ha sido muy drastica, en
paralelo con el progreso tecnoldgico. Particularmente en la segunda mitad del pasado siglo y con
la implantacion y popularizacién del uso de las nuevas tecnologias e Internet, el desarrollo de las
técnicas de procesado, almacenamiento y, sobre todo, transmisién de los fonogramas han
convertido a este sector econdmico en un importante factor de generacién de riqueza. Segun el
Libro Blanco de la Musica (PROMUSICAE 2004) el volumen de negocio que generd la musica en
Espaia, en 2004, significé el 0,8% del PIB.
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La industria musical se ha convertido en un sector econémico por si mismo y comprende, hoy en
dia, a un complejo entramado de actores que forman parte de las distintas fases de creacion,
ejecucion, disefio, elaboracion, promocion, distribucion y gestion del producto. Por otra parte la
expansion de los medios de comunicacion y la orientacién de la sociedad hacia el ocio y la cultura
hacen que la musica tenga un peso importante, hoy, pero creciente de cara al futuro. La Ministra
de Cultura (2005), refleja la conviccion del potencial de este sector y muestra la sensibilidad de la
administracion publica ante esta realidad:

“Una realidad compleja, en la que se ven directamente implicadas cientos de compafiias y
miles de trabajadores, que con su actividad contribuyen a enriquecer el panorama cultural
espanol, y también a generar crecimiento econdémico. Se trata de un sector que en estos
momentos vive un proceso intenso de adaptacion a un nuevo modelo de negocio,
empujado por propuestas tecnolégicas de rapida adopcion’.

El Libro Blanco de la Musica (PROMUSICAE, Productores de Musica de Espafa, 2004) aporta
informaciones relevantes respecto al potencial econdmico del sector del negocio musical y la
industria del ocio:

* El sector de la creacién y distribucion de musica [en Espafia] generé directamente en 2003
un volumen de negocio de 1.191,8 millones de euros y dio empleo a 52.850 personas.

o En 2003 las ventas de musica grabada en Espana fueron de 530,3 millones de
euros, segun datos de la IFPI. En lo que se refiere al empleo, las estimaciones de
PricewaterhouseCoopers cifran en 52.850 las personas que trabajan en este
sector.

o En Estados Unidos, en julio de 2004, las ventas de musica por Internet habian
superado los 100 millones de canciones. En sus 18 primeros meses de
funcionamiento, iTunes Music Store vendié 150 millones de canciones.

o En el mercado de telefonia movil el volumen de negocio ascendié a escala mundial
a 2.857,1 millones de euros, lo que supone un 10,9% del mercado total de musica.
En Espafia, segun estimaciones de PricewaterhouseCoopers, el mercado de los
tonos moviles mueve alrededor de un 14,7% del mercado tradicional de musica.
Este porcentaje no incluye la venta de otro tipo de servicios relacionados con la
musica, como alertas, fotografias y dedicatorias.

o Durante 2003 se celebraron [en Espafia] un total de 101.323 actuaciones, con 22,7
millones de espectadores y una recaudacion de 115,9 millones de euros; en 2003
la cifra total de facturacion de la musica en directo fue de 535,9 millones de euros.

* Segun los estudios llevados a cabo por José Ramon Lasuén, el sector de la cultura y el
ocio en Espafia, del que la musica es una parte fundamental, representé en 2002 un 6%
del PIB. Los mismos estudios estiman que a medio plazo, el sector de la cultura y el ocio
podria alcanzar el 15% del PIB. En Espafa, un 2% de la poblacién trabaja en el sector de
la cultura y el ocio, ligeramente por debajo de la media europea.

Ademas de generar negocio para sus creadores, proveedores y empresas de distribucion, el
sector de la musica contribuye a generar ingresos para terceros que hacen uso de la musica para
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desarrollar su actividad. Es el impacto inducido (...). En 2003, el mercado de la musica en Espana
generd una cifra de negocio inducido de 3.373,1 millones de euros.

La cifra total de negocio que generd la musica en Espafa en 2003 fue de 4.564,9 millones de
euros, de los que aproximadamente el 70% corresponde al impacto inducido. Esta cifra represento
un 0,8% del PIB espaniol.

(Fuente: Libro Blanco de la Musica, PROMUSICAE, 2004)

Por su parte, la IFPI (International Federation of the Phonographic Industry), en su informe del
2010, contribuye con nuevos datos que permiten disponer de una perspectiva mas global de este
cambio de paradigma de la industria musical:

* En 2009, por primera vez en todo el mundo, mas de un cuarto de los ingresos de
las compafiias productoras de musica provinieron de los canales digitales.

* El negocio de la musica continua liderando a las industrias creativas en su camino
hacia la revolucion digital. En 2009, por primera vez en la historia, mas de una
cuarta parte de los ingresos globales de la industria de la musica grabada (27%)
provinieron de los canales digitales —un mercado cuyo valor total se calcula en
4.200 millones de ddlares, con un crecimiento cercano al 12 por ciento en relacién
a 2008 (IFPI).

* Los ingresos por ventas digitales de las compafias de musica han crecido en todo
el mundo alrededor de un 12 por ciento en 2009, con un valor total de 4.200
millones de dodlares. Estos canales digitales suponen ahora un 27 por ciento de las
ventas de musica, en contraste con el 21 por ciento de 2008 (IFPI).

Segun la FEDEA (Fundacién de Estudios de Economia Aplicada) “aunque en Espafia el mercado
digital haya representado solo el 11% de las ventas totales en 2008, es el segmento que ha
experimentado el mayor crecimiento. Mientras las ventas fisicas han venido cayendo en los
ultimos afos, las ventas en formato digital se han multiplicado casi por seis entre 2004 y 2008”.

Por su parte, el Ministerio de Industria, Turismo y Comercio, a través del Observatorio Nacional de
las Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacién (ONTSI) publica, en su Informe Anual
de los Contenidos Digitales en Espana (2010), informaciones relevantes respecto a la evolucion
de la industria y del consumo hacia los contenidos digitales:

* En 2009, el sector de los Contenidos Digitales ha experimentando un crecimiento
del 32,7% respecto al ano 2008, lo que ha supuesto un claro asentamiento de la
tendencia hacia el mundo digital de la Industria de Contenidos.

o La Industria de Contenidos Digitales superé los 8.004 millones de euros de
facturacion en 2009, con un crecimiento interanual del 32,7% respecto de
2008.

o Los contenidos Digitales continian la tendencia creciente de los ultimos
afios, y suponen, en 2009, el 45,5 por ciento de la facturacion total de la
industria de los contenidos y servicios audiovisuales. En este sentido, en el
periodo 2005 - 2009, el formato digital ha crecido un 116 por ciento, con una
tasa de crecimiento compuesta anual del 21,3 por ciento.
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* La Industria destaca en los ultimos afios por la generacion de nuevos modelos de
negocio basados en desarrollos tecnoldgicos existentes.

o Estas empresas tienen un importante impacto sobre nuestra economia,
generando mas de 87.000 empleos (...)

* En el mercado mundial de contenidos, el cine y el video, los videojuegos y la
publicidad, son los tres sectores que han experimentado tasas de crecimiento
positivas durante el afo 2009, (...)

o En 2009 la cifra de negocio del sector videojuegos en Espaina alcanzé los
638 millones de euros, El sector de los videojuegos esta evolucionando de
manera muy notable gracias al desarrollo de la tecnologia y de las redes de
banda ancha, descubriendo nuevos modelos de negocio on-line.

* La facturacién de la musica en formato digital [en Espafa] ascendié a 93 millones
de euros en 2009, lo que representa el 24% de la facturacion total del sector. Esta
tendencia a la digitalizacion de la musica se extiende a nivel mundial, donde el 27%
de la facturacion corresponde a este tipo de distribucion.

La dimension y la complejidad del sector de la musica, en Espana y en el mundo, han dado como
resultado la generacién de un conjunto de nuevas profesiones vinculadas a las distintas fases de
creaciéon, produccién y distribucion del producto musical. Estas nuevas profesiones han sido
asumidas inicialmente por personas que, a falta de una formacion previa seria y organizada, han
“aprendido el oficio” por el simple hecho de ejercitarlo. Posteriormente y de forma gradual, en
Estados Unidos, Gran Bretana, asi como en otros paises, la formacion especifica para estos
perfiles profesionales se ha empezado a incluir en los programas de estudios académicos,
primeramente como formacion no reglada pero, ya actualmente, de forma completamente
integrada en los estudios de rango terciario (Grado y Posgrado, segun ISCED). Esta evolucién,
tan reciente, ha producido también la necesidad de un desarrollo posterior en el ambito de la
especializacion, de las ofertas formativas. Nos enfrentamos a una nueva area de estudio que,
hasta la fecha, ha sido solo ejercida por el ambito de los estudios econdmicos y de los mercados
internacionales. El seguimiento de esta area de conocimiento requiere también hacerse desde el
propio sector, a través del trabajo de analisis de los nuevos modelos de negocio y desde la
perspectiva de deteccion de las nuevas tendencias en la profesionalizacion, con el fin de orientar
mejor los programas en ambas direcciones: analisis de la realidad existente para derivar las
estrategias, tanto de profesionalizacion, como de orientacién de la actividad empresarial, como del
propio analisis de tendencias artisticas emergentes.

REFERENTES EUROPEOS. AMBITO EDUCATIVO

En Europa, exceptuando el Reino Unido y, hasta cierto punto, Alemania, la oferta formativa a nivel
de master en disciplinas relacionadas con la composicion y produccion de musica para los nuevos
medios digitales, cine, television, videojuegos, dispositivos méviles, y aplicaciones y formatos en
red, asi como en industria musical en todas sus variantes, es relativamente escasa, incluso
mostrando ya un cierto grado de obsolescencia en sus planteamientos. Aun asi, los estudios
llevados a cabo por distintas entidades siguen mostrando el constante crecimiento de la actividad
econdmica y el consumo en este sector. En el ambito europeo, por ejemplo, la Federacion de la
Industria Musical Italiana (FIMI), representando a las empresas productoras mas importantes,
muestra también datos relevantes respecto al crecimiento de la industria y a los cambios hacia
nuevos paradigmas en el consumo en ese pais. En este sentido, el Observatorio Permanente de
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los Contenidos Digitales de la Federacion Italiana de las Industrias Culturales, en su informe de
2010, constata el trasvase de hasta 3,6 millones de personas hacia el consumo de contenidos
digitales en ltalia, durante el periodo 2007-2010, con un crecimiento del 28% de consumidores de
tecnologia y contenidos digitales.

A continuacién se exponen algunas de las ofertas existentes, en el ambito europeo, de programas
de master, y otras ofertas de posgrado, relacionados con los nuevos medios de difusion y
distribucion de la musica, asi como de estudios en industria musical. La muestra se ha extraido de
los paises considerados mas relevantes desde el punto de vista del impulso econdémico e
institucional en la construccion de la comunidad europea (ltalia, Francia, Alemania, Reino Unido y
Espana). Consultas a otros paises (Grecia, Portugal ...) han dado resultados poco relevantes en
ese aspecto:

o ITALIA: la profunda tradicion italiana en la musica clasica hace que las ofertas
educativas a nivel de posgrado vayan principalmente orientadas a ese ambito. A
pesar de eso, en ciudades y en instituciones de renombre es posible encontrar
algunas ofertas relacionadas con el mundo de la industria, como son el
management o las tecnologias musicales:

- Conservatorio de Musica Santa Cecilia (Roma), master en Management
Musical

- Conservatorio Estatal de Mdusica Giuseppe Tartini (Trieste), master en
Mdusica y nuevas tecnologias

- Conservatorio de Musica Tito Schipa (Lecce) master en Musica Electronica

- Conservatorio Estatal de Musica Niccold Paganini (Génova) master en
Mdusica y Nuevas Tecnologias

- Conservatorio de Musica Francesco Antonio Bonporti (Trento) master de
especializacién en Nuevas Tecnologias y Multimedia

- Conservatorio de Musica Giuseppe Martucci (Salerno), master en
Composicién Multimedia; master en Gestidon de Empresas Culturales y del
Espectaculo

- Conservatorio Estatal de Musica Giovanni Pierluigi da Palestrina (Cagliari);
Escuela de Musica Electronica, Industria Editorial y Mdusicas para
Multimedia

- Conservatorio Estatal de Musica Luigi Cherubini (Florencia), master en
Mdusica y Nuevas Tecnologias

- Conservatorio de Musica Benedetto Marcello (Venecia), master en
Management de Empresas Culturales y del Espectaculo; master en Musica
Electronica

o FRANCIA: el apego a la tradicién de la musica clasica se hace mas evidente en
Francia, donde las especialidades relacionadas con la industria musical aparecen
escasamente en los programas de posgrado. En alguna ocasién aparecen ofertas
en los itinerarios de Grado. En otros casos han sido establecidas como cursos de
formacién continua, o simplemente como asignatura:

- Horizons University (Orléans), programa de master en Musica para Cine

-  Centro de Formacion de Docentes de Musica CEFEDEM Rhéne-Alpes
(Lyon) Formacién profesional continua
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- Centro de Estudios Superiores de Musica y Danza Poitou-Charentes
(CESMD) (Poitiers) Formacion profesional continua

- Conservatorio Regional de Boulogne-billancourt, curso de sonido (8 meses)

- Conservatorio Nacional Superior de Musica y Danza de Lyon (CNSMD),
itinerarios del Grado en Composicion: electroacustica e informatica, musica
para la imagen

- Conservatorio Nacional Superior de Musica y Danza de Paris (CNSMD),
itinerarios del Grado en Composicion: electroacustica e informatica, musica
para la imagen

o ALEMANIA: junto con el Reino Unido, probablemente uno de los paises donde es
posible encontrar mas variedad y mas concrecion en la oferta, no solamente en lo
relativo a la gestion o a las nuevas tecnologias sino también, y particularmente,
enfocados a la industria global y a los nuevos medios de difusion:

- Hochschule fir Musik und Theater (Hamburgo), master en Composicion
Multi-media, Gestion Cultural y de Medios (Grado, master y master a
distancia)

- Hochschule fir Musik und Theater (Hannover), master en Gestiéon de
Medios, master en Musica para Medios

- Universitat der Kinste (Berlin), master en Liderazgo en la Comunicacion
Digital

- Robert Schumann Hochschule (Dusseldorf), master en Gestion Artistica
Internacional

- Folkwang University of the Arts (Essen), master en Produccion Artistica
(para Jazz)

- Hochschule fir Musik und Theater (Munich), Grado en Composicion para
Cine y Medios, master en Gestion Cultural y Musical

- Hochschule fir Musik und Tanz (Colonia), masteres en Composicion
electronica, Produccién y Gestion Artistica Internacional

- Hochschule fir Musik (Friburgo), master en Musica para Cine

- Popakademie Baden-Wirttemberg (Mannheim), masteres en Musica
Popular y Musica e Industrias Creativas

o REINO UNIDO: el pais europeo mas avanzado en el campo de la formaciéon en
industria musical y del espectaculo. La tradicién briténica en los estilos de la musica
moderna, y la trascendencia mundial de su industria y de sus artistas, se refleja
también en la oferta académica. La BPI (British Phonographic Industry) ofrece un
directorio de cursos y ofertas formativas en esos ambitos. Este directorio, que
empez6é mostrando una oferta de unos 40 cursos, ofrece mas de 1250 (en su
edicion de 2010). 10 Universidades, en el Reino Unido, ofrecen 13 masteres,
esencialmente centrados en la industria musical:

- Universidad de Birmingham City, master en Industrias Musicales

- Buckinghamshire New University, master en Gestion Musical y del
Espectaculo

- Universidad de Liverpool, master en Estudios de Industria Musical, MBA en
Industrias Musicales del Instituto de Musica Popular de la Universidad de
Liverpool
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- Universidad de Westminster, master en Music Business y Management

- Universidad de Northumbria, masteres en Business con Music Management
y en Gestion y Promocion Musicales

- London Metropolitan University, master en Gestion de la Industria Musical

- Universidad de Hertfordshire, master en Consultoria e Investigacion en
Industrias Creativas

- University of West London, master en Gestion de la Industria Musical y
Desarrollo de Artistas

- Guildhall School Of Music And Drama, master en Liderazgo Musical

o GRECIA: a pesar de no disponer de ninguna oferta en los conservatorios publicos,
existe alguna opcioén en el ambito privado:

- Conservatorio Philippos Nakas (Atenas) curso de dos afios (2 niveles) en
Musica y Tecnhologia

o ESPANA: bajo la ordenacion legislativa anterior (LOGSE), especialidades
relacionadas con la Industria y la gestion musical fueron creadas como titulos
propios en la Escuela Superior de Musica de Catalufia (ESMuC). Con la nueva
ordenacién, estas especialidades han crecido, sobre todo, en el ambito del
posgrado, anadiéndose ofertas relacionadas con la composicion para los nuevos
medios. A pesar de eso, hay que recalcar que muy pocos centros han desarrollado
tales ofertas en nuestro pais:

- Escuela Superior de Mdusica de Cataluna (Barcelona), master en
Tecnologias del Sonido y de la Musica (UPF-ESMUC). Masteres propios en
Composicién Musical con Tecnologias y en Composicion de Bandas
Sonoras y Musica para Medios Audiovisuales. Cursos de posgrado en
Disefio de Sistemas Musicales Interactivos (IDEC-UPF-ESMUC) y en
Tecnologia y Técnica de la Produccién Musical (IDEC-UPF-ESMUC)

- Universidad Pompeu Fabra-ldec, programa de posgrado en Gestién de
Empresas en la Industria de la Musica

2.2 Adecuacion de la propuesta

El Master Universitario en Composicion Musical para Cine, Television y Videojuegos (Scoring for
Film, Television and Video Games) que propone Berklee-Valencia, mediante adscripcién a la
Universidad Politécnica de Valencia, supone una oferta de segundo ciclo (segun los cddigos
ISCED) para extender y mejorar las habilidades y capacidades inherentes en los estudios de
Grado, preparando a los alumnos para aplicar sus conocimientos sobre contextos diversos y
participar en proyectos multidisciplinares. El programa va dirigido principalmente a estudiantes
graduados en Musica en la especialidad de Composicion, pero también a aquellos egresados de
otras especialidades del Grado en Musica que muestren capacidades para emprender estos
estudios. Asi mismo el programa permite la incorporacion de egresados de otras ramas del
conocimiento que demuestren poseer capacidades musicales, formales o informales, y dominen
las herramientas de tecnologia musical.
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La asociacion entre ambas instituciones se genera por la constatacion de objetivos comunes,
tanto en aquellos aspectos relativos a ejercer una formacién, avanzada y de calidad, basada en
criterios de excelencia, como respecto a la dimension de la educacién en un nuevo contexto
global. En los ultimos anos, la UPV ha crecido al tiempo que se ha modernizado y se ha
convertido en una de las primeras universidades espafiolas y una de las de mayor proyeccion
internacional.

Por otra parte, la misién del Berklee College of Music es educar, formar y facilitar el desarrollo de
los estudiantes para ejercer con excelencia sus carreras musicales. La oferta de programas de
posgrado es un componente vital del esfuerzo en preparar a los estudiantes para tener éxito en el
siglo XXI. Para muchas de las profesiones de la industria musical, la formacion de posgrado es un
elemento esencial para el crecimiento. Eso es especialmente cierto para el compositor profesional
contemporaneo que esta obligado a encontrar nuevas vias para continuar con el desarrollo de sus
conocimientos y capacidades, al tiempo que se enfrenta con la constante evolucion de las
tecnologias presentes en la creacion para los medios visuales. El Master Universitario en
Composicién Musical para Cine, Television y Videojuegos (Scoring for Film, Television and Video
Games) representa un espacio de crecimiento para el desarrollo profesional en esta industria
musical emergente, contribuyendo también de forma importante al objetivo de Berklee de ser la
institucion mas importante del mundo dedicada a la musica de nuestros dias

Orientacion del Titulo, y su justificacion

El Master Universitario en Composicion Musical para Cine, Television y Videojuegos (Scoring for
Film, Television and Video Games) tiene una orientacion ACADEMICA. Los motivos de esta
orientacion se basan en dos elementos que estan en la esencia del programa: el alcance y nivel
de sus contenidos y su dimensién internacional. De esta manera, los contenidos de este programa
se conciben como una extension de los conocimientos y habilidades, adquiridos en los estudios
de grado, pero con una clara orientacién hacia la especializacion.

La orientacion de esta especializacion, por su parte, responde a un doble objetivo: el desarrollo de
las competencias que permiten la insercion en el ambito profesional, pero al mismo tiempo
comprende el desarrollo de competencias de estudio y analisis que pretenden dotar a los
estudiantes de las capacidades de comprension de la realidad que les rodea, tanto para aplicarlas
en su colaboracién con terceros como para la deteccion de las nuevas tendencias en la industria
musical, desde el punto de vista estético, pero también desde la perspectiva de la creacion de
nuevos modelos de negocio y nuevas oportunidades de empleabilidad.

Por estas razones, el disefio del plan de estudios ha configurado una propuesta cuya dimension
en carga de asignaturas hacen imposible la inclusidén de practicas profesionales en el periodo de
un afio de duracion de la formacion. Por otra parte la prevision de una cohorte de estudiantes con
un importante componente internacional, objetivo estratégico de Berklee-Valencia, hace
recomendable mantener la oferta cefiida a este periodo de tiempo (un afo). Estos elementos,
junto con el componente analitico y de desarrollo de las competencias del Grado, han hecho
necesario reorientar la definicion de la orientacion del programa.
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A pesar de eso, uno de los principales objetivos de esta formacién es la posterior insercion
profesional de los egresados, ya sea en el propio ambito de la industria como en el del estudio y el
analisis de las conductas y tendencias de esa misma industria. Ello se refleja, por ejemplo, en las
actividades formativas y en las metodologias de aprendizaje caracteristicas del plan de estudios.
Cabe sefalar, en este sentido, que el término inglés research no ha sido traducido como
“investigacion” sind como “estudio”, por entender que esta actividad no se realiza con el grado de
profundidad y rigor metodolégico que conlleva la investigacion per se; el desarrollo de las
capacidades de analisis de realidades concretas se lleva a cabo a través de situaciones como los
estudios de caso y las simulaciones, mientras que el trabajo en equipo o el trabajo sobre proyecto
responden mas a la replicacién de situaciones profesionales reales, también importantes en el
programa.

Para complementar esa doble vertiente y facilitar la inmediata puesta en practica de los
conocimientos adquiridos, en los ambitos de preferencia de los egresados, Berklee-Valencia ha
creado el International Career Center, oficina cuyo objetivo principal sera la de incrementar esas
oportunidades para los estudiantes de Berklee, localizando opciones laborales disponibles en
cualquier lugar del mundo. Desde el centro se fomentara con especial atencion que los alumnos
egresados en este programa puedan poner a prueba sus conocimientos y habilidades tanto en el
ambito del estudio como en del mundo profesional real, segun sean sus propias preferencias La
oficina estara gestionada por:

o Coordinador: responsable de dar el apoyo y la coordinacion de las tareas relacionadas
con la oficina. Especificamente, el coordinador impulsa la creacion y puesta en practica
del plan de marketing corporativo de difusion, hace el seguimiento de las compafiias con
las que se mantienen acuerdos de colaboracién, gestién de informacion (actualizaciéon
de bases de datos), coordinacién de eventos y coordinacion administrativa con Berklee-
Boston, entre otras funciones.

o Employer Relations Manager (gestion de relaciones con las entidades colaboradoras):
responsable de generar, desarrollar y fortalecer relaciones con las empresas y entidades
colaboradoras asociadas de la industria musical para identificar, gestionar y colocar a los
estudiantes de Berklee, en proyectos de diversa indole. EI Employer Relations Manager
también crea e implementa un plan de marketing corporativo, incluyendo objetivos y
resultados.

En estos momentos, Berklee-Valencia se encuentra en la fase de establecer acuerdos con
empresas y entidades del sector de la industria musical, tanto del ambito de la creacién como del
de la gestion, con el fin de canalizar la participacién en proyectos de diversa indole para los
egresados en sus programas de master. En este sentido, actualmente se esta desarrollando un
proyecto piloto, en el cual estudiantes de Boston se encuentran realizando practicas en diferentes
empresas, tanto en Estados Unidos como en Espaia, durante los meses de mayo, junio y parte
de julio. Un grupo de alumnos realizaran sus practicas en Live Nation en la organizacion del
festival Ibiza 123. Algunos trabajaran desde las oficinas de Live Nation en Barcelona ayudando
con la contratacion de artistas y servicios, mientras que otro trabajaran en Ibiza hasta la
finalizacion del festival en la logistica y operaciones dentro del festival. Otro grupo realizara sus
practicas en MIDEM, en las oficinas de Paris. Algunos de ellos trabajaran en el departamento de
Marketing y la otros en el departamento de Branding. Por otra parte, un alumno realizard sus
practicas de verano en Puerto Rico, colaborando con el festival Ventana al JazzFest, trabajando
en la contratacion de artistas.
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El Master Universitario en Composicion Musical para Cine, Television y Videojuegos (Scoring for
Film, Television and Video Games) cuenta con el apoyo del equipo directivo y docente del Berklee
College of Music, de Boston. En este sentido, han participado directamente, en la elaboracion de
este programa, responsables y profesorado de los departamentos de:

- Composition (Composicion)

- Contemporary Writing and Production (Composicion y produccién contemporaneas)
- Electronic Production and Design (Produccion y disefio electrénicos)

- Film Scoring (Musica para cine)

- Music Production and Engineering (Produccion e ingenieria musical)

La justificacion del Master Universitario en Composicion Musical para Cine, Television vy
Videojuegos (Scoring for Film, Television, and Video Games) que propone Berklee-Valencia, y, en
general, de los programas de segundo ciclo (segun los codigos ISCED) en disciplinas
relacionadas con las nuevas tendencias musicales, se fundamenta en dos argumentos
principales: por un lado las cifras expuestas en el Libro Blanco de la Mdusica y los distintos
informes mencionados anteriormente, indicativos de una actividad creciente en este sector, asi
como de la también creciente complejidad de sus requerimientos, tanto en perfiles profesionales
como en habilidades técnicas. También es relevante su dimensidon como nueva area de estudio y
conocimiento, que requiere profesionales surgidos desde el mismo sector, que desarrollen su
actividad en el ambito del analisis de los nuevos modelos de negocio y desde la perspectiva de
deteccion de las nuevas tendencias en la profesionalizacion, para derivar las estrategias de
asesoramiento y de orientacion de la actividad empresarial, asi como del propio analisis de
tendencias artisticas emergentes.

Por otro lado, desde el punto de vista formativo, la convergencia de las universidades europeas en
materia de Educacion, establecida a través del Espacio Europeo de Educacion Superior, que
requerira a nuestros estudiantes la formacién en unos perfiles que estén muy estrechamente
ligados a la realidad del ambito profesional, con capacidad para intervenir indistintamente en
situaciones de ambito local o global. La integracion de los planes de estudios al nuevo Espacio
Europeo de Educaciéon Superior provee los necesarios mecanismos de flexibilizacion en la
organizacién de las ensefianzas que permiten dar respuesta inmediata a las demandas de la
sociedad en un contexto abierto y en constante transformacion.

2.2. Descripcion de los procedimientos de consulta internos y externos utilizados para la
elaboracion del plan de estudios

En el afio 2004 el Berklee College of Music, basandose en su mision “educar, capacitar y
desarrollar a los estudiantes para ejercer con excelencia sus carreras musicales”, aprobo, en una
reunién de su patronato, el objetivo a diez afos vista: “convertirse en la institucién lider, a nivel
mundial, para la musica de nuestros dias”. Para llevar a cabo este objetivo se desarrollaron una
serie de planes plurianuales. Actualmente se esta implementando el plan correspondiente al
periodo 2009-2012, formulado a partir de una exhaustiva consulta a todos los miembros de la
comunidad. Un extenso comité estratégico, liderado por dirigentes del ambito académico y
operativo, asi como profesores, personal no docente, y estudiantes, junto con delegados de cada
uno de los departamentos de la institucion, realizaron reuniones globales de campus, reuniones
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de area, grupos de interés y entrevistas individuales. Se establecié un espacio web para la
retroaccion y la recoleccién de ideas. 1205 personas — 525 estudiantes, 486 ex-alumnos, 98
profesores, 139 miembros de personal, 61 directivos y 27 padres — ofrecieron su opinion. Las
ideas recogidas fueron agrupadas en 66 categorias. Una reunion de la oficina del Presidente
identificé los temas mas candentes. Posteriormente el Comité Directivo us6 toda esta informacion
para disefiar las lineas estratégicas.

Este proceso global determiné las actuaciones a llevar a cabo para el periodo 2009-2012. Uno de
los puntos clave de esta definicidn estratégica, la “creacion de ideas musicales nuevas” se ha
concretado en el desarrollo de programas de Master, asi como en la creacién de un campus
internacional en Valencia. La planificacion institucional de esta iniciativa ha sido exhaustiva,
basada en las necesidades de los estudiantes y guiada por los lideres académicos e
institucionales de Berklee, asi como por los miembros de su patronato.

En 2006 se requirid los servicios de Monitor Group, en Madrid, como consultores para evaluar la
demanda potencial de los estudios en Valencia, asi como para valorar su impacto sobre el propio
campus de Boston. Entre otras tareas, evaluaron la viabilidad econémica del proyecto, exploraron
qué programas de estudios podrian resultar mas adecuados, y evaluaron la cultura politica y
educativa de Valencia, de Espana y del resto de Europa. Presentaron sus conclusiones en 2006,
pero las deliberaciones en el seno del patronato continuaron hasta Marzo del 2007. En ese punto
se autorizd al Presidente a realizar el trabajo con un subcomité de patrones, para explorar las
posibilidades de la propuesta y retornarlas al pleno. En Mayo de 2007, el pleno del patronato
reviso riesgos y oportunidades, concentrandose en el modelo econdmico, la programacioén y las
oportunidades que supondria disponer de unas instalaciones emblematicas. Se dedicé una
atencién particular a la posibilidad que el campus de Valencia se convirtiera en un gran centro de
atraccion para musicos y artistas en Europa.

El tema fue tratado nuevamente en la reunién del patronato de junio de 2007. Posteriormente, y
después de nuevas deliberaciones, en noviembre de 2007, se tomo la decision que en Valencia
se ofreciera Masters y otros cursos de posgrado, con la categoria de campus internacional,
ofreciendo programas formativos, en inglés, para estudiantes de todo el mundo.

La planificacion académica ha sido conducida por el Provost (rector) Lawrence Simpson (PhD), el
vicepresidente y Vice Provost Jay Kennedy (PhD), y la vicepresidenta de Programacion e
Innovacién Curricular, Jeanine Cowen. Como catedratica del Comité Curricular, la vicepresidenta
Cowen ha trabajado en coordinacién con los decanos, catedraticos y profesores correspondientes
a los departamentos implicados, para disefar curriculums coherentes al tiempo que innovadores.
Camille Colatosti (PhD) recientemente nombrada responsable de Evaluacion Institucional y
Estudios de Posgrado, y la decana de Formacion Continua Deborah Cavalier, han trabajado
también con la vicepresidenta Cowen, con el fin de garantizar la excelencia de los programas.

La planificacion se ha conformado utilizando datos sobre las necesidades de los estudiantes. En
otofio de 2010, un estudio exhaustivo entre los estudiantes de Berklee (4269 estudiantes, 41,5%
de participacion) mostraron un apoyo abrumador al hecho que Berklee afiadiera programas de
posgrado a su oferta educativa. Los resultados reflejaron el enorme interés por los programas de
posgrado, particularmente en aquellas areas que expandieran los conocimientos ya adquiridos y
que contribuyeran a forjar su identidad como musicos, artistas y compositores, con un especial
interés por la tecnologia y la industria musical.
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El estudio también mostré que un porcentaje, pequeno pero sélido, de los estudiantes de Grado
estaria muy interesado en participar en un campus en Valencia. En general, los estudiantes
mostraron un fuerte apoyo a la oferta de posgrados, como medio para prolongar el legado de
Berklee, tan distintivo en sus programas, y afirmar su posicién de liderazgo en la educacién
musical.

Por otro lado, los procedimientos de consulta externos de todos los programas de posgrado de
Berklee-Valencia han implicado tareas de consulta y revision con profesionales de la industria
musical, en sesiones formales e informales. Todos los jefes de los departamentos de Berklee
estan en contacto directo permanente con el mundo de la musica y su industria, ya que mantienen
su actividad profesional como intérpretes, directores, productores o compositores, a parte de sus
funciones docentes. Todos ellos trabajan con importantes miembros de la industria musical y se
mantienen implicados de forma constante con asociaciones profesionales en las que participan.

Concretamente, para el disefio del plan de estudios del Master en Composicion Musical para Cine,
Television y Videojuegos (Scoring for Film, Television, and Video Games) y para el despliegue de
éste en asignaturas, a principios de 2008 fue creado un equipo asesor formado por profesionales
de la industria, con reconocida experiencia en el ambito del cine, la television y los videojuegos.
Un director de programa fue incorporado posteriormente, en otofio de 2008, con el fin de coordinar
y ordenar todos los contenidos que surgieron de las deliberaciones de esa comision. Entre los
profesionales que formaron parte de este grupo, ya sea como miembros permanentes de la
comisién asesora, o como consultores puntuales, cabe destacar a los siguientes:

- Tommy Tallarico, compositor y fundador del Game Audio Network Guild (GANG),
compositor y fundador también de la compafia Video Games Live

- Jack Wall, compositor de la compafiia Mass Effect

- Paul Lipson, compositor, Director del Area de Audio de Microsoft

- Wataru Hokoyama, compositor de la compafia Afrika

- Nobuo Uematsu, compositor de Final Fantasy

- Norihiko Hibino, compositor de Metal Gear Solid

- Jason Booth, Jay Magrisso y Chris Rando, de Harmonix

- Gerard Marino, compositor de God of War

- Chuck Doud, Director del Departamento de Musica de Sony

- Clint Bajakian, Sr. Music Manager de Sony

- Akari Kaida, compositor de la compafiia Okami

- Steve Horowitz, compositor de la compafia Nickelodeon

- Olivier Deriviere, compositor de Alone in the Dark

- Ben Houge, compositor de End War de Tom Clancy

- James Bonney y Scott Heraldson, de 2K Boston

- Karen Collins, autora de Game Sound

- Garry Garritan, diseiador de instrumentos virtuales

- Laura Karpman, compositora de Everquest

- Damian Kastbauer y David Collins, disefiadores de sonido de LucasArts

- Duncan Watt, compositor de Brothers in Arms

- Kemal Amarasigham, propietario de D-Sonic

- Go Shiina, de la compafia Namco Bendai Games

- Yoshitaka Suzuki, compositor de Bayonetta

- Tsutomu Narita, compositor de Final Fantasy

- Roger Powell y Steve Schnur, de EA
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Los méritos profesionales que acreditan, los miembros del equipo asesor del programa, les han
llevado a trabajar en proyectos destacados en las compafias mas importantes del sector, entre
las que cabe destacar la X-Box 360 de Microsoft (cabecera), RealArcade, IBM, MTV, Shockwave,
Yahoo, Cartoon Network, Lego, Gamelab, Virgin Mobile, Kodak, CNN, American Express,
Kellogg's, Sesame Street (Barrio Sésamo) y General Motors, entre muchas otras.

La contribucion de todos ellos ha sido muy relevante a la hora de disefiar el plan de estudios. En
este sentido, cabe mencionar que agunos de los miembros de este equipo realizan habitualmente
labores de asesoramiento a organizaciones que constituyen la vanguardia del progreso en los
estandares de la musica interactiva y el disefio de sonido para medios.

Por parte de la Universidad Politécnica de Valencia, los procedimientos de consulta internos
comprenden la revision del titulo llevada a cabo por distintos servicios y areas de la UPV, como el
Servicio de alumnado, el Servicio de Planificacién y Evaluacién de la Calidad y el Area de
Estudios y Ordenacion de Titulos, entre otros. Con posterioridad a esta revision, el programa es
expuesto publicamente y es debatido en la Comisién Académica, para ser finalmente aprobado en
el Consejo de Gobierno de la UPV.
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3.1 Objetivos

El Master Universitario en Composicion Musical para Cine, Television y Videojuegos (Scoring for
Film, Television, and Video Games) ofrece un programa de estudios avanzado y personalizado
para estudiantes que quieren mejorar sus conocimientos y perfeccionar sus habilidades en el
ambito profesional de la composicion para medios visuales. El programa se centra en el arte y el
oficio de la composicion, orquestacion, edicidon e integracion de musica para peliculas, television y
videojuegos. El plan de estudios esta disefiado para el trabajo del estudiante en colaboracion con
su supervisor, en la manera que se adapte y encaje mejor con sus objetivos, conocimientos y
habilidades. Los egresados de este novedoso programa estaran cualificados para una
incorporacién inmediata en la industria del cine, la televisién o los videojuegos.

3.2 Competencias

COMPETENCIAS GENERALES
Al completar el programa, los estudiantes seran capaces de:

CGO01 — Integrar, en la actividad profesional o académica, los conocimientos de diferentes campos
de la especializacién musical, técnicos, estéticos, histéricos, estilisticos y tecnolégicos.

CGO02 - Aplicar la creatividad a la produccién de obras musicales, en distintos contextos y formatos
artisticos, estilisticos y estéticos.

CGO03 - Elaborar trabajos, en su area de especializacion, aplicando conocimientos y habilidades,
que supongan la produccion de algo nuevo o original.

CG04 — Valorar las posibilidades de intervencion de la musica en el contexto de las artes visuales
y su posterior impacto en distintos contextos, sociales, educativos, econdémicos y tecnoldgicos.

CGO05 - Evaluar, a través de la actividad de especializaciéon propia, el impacto de la musica en su
relacion con las artes visuales y con otras disciplinas artisticas.

CGO06 - Evaluar los conceptos y principios estéticos subyacentes en los contextos artisticos de la
propia area de especializacidn, con perspectiva historica y proyeccion futura.

CGO07 - Sintetizar el conocimiento propio, en el ambito de las artes audiovisuales, como
instrumentos de integracién y comprension de la diversidad social, tanto en la practica profesional
como académica.

CGO08 - Integrar los conocimientos, el pensamiento critico y el razonamiento practico para
aplicarlos a la solucion de problemas, en el contexto del area de especializacion propia.

CGO09 - Aplicar estrategias de comunicacion que permitan desarrollar la actividad, profesional o
académica, en el area propia de especializacién, pudiendo actuar en contextos de ambito
internacional y en entornos multiculturales.

CG10 - Evaluar y aplicar modelos de liderazgo de equipos de produccion de proyectos, en el area
propia de especializacion, como herramientas para la toma de decisiones basadas en principios
éticos y de respeto a la diversidad cultural.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Al completar el programa, los estudiantes seran capaces de:

CEO01 - Sintetizar estilos, lenguajes y técnicas compositivas aplicadas a los medios audiovisuales.

CEO02 — Aplicar las técnicas de composicion a la creacion de musica original apropiada para cada
género, reproduciendo estéticas diferenciadas segun el caso, en el contexto del cine, la television
y/o los videojuegos.

CEO3 - Interpretar y aplicar estéticas artisticas y musicales a proyectos de medios visuales en
diferentes estilos.

CEO04 - Analizar el contenido dinamico y emocional de distintos formatos de medios visuales para
identificar las paletas orquestales o sintéticas mas adecuadas para complementar ese contenido.

CEO05 — Evaluar, a través del estudio y el analisis, las obras de los grandes maestros de la
composicion, la orquestacion y los arreglos.

CEO06 — Sintetizar los mecanismos de regulacion de los derechos en el entorno de los nuevos
medios, leyes de propiedad intelectual, y su intervencién en distintos contextos.

CEOQ7 — Disefar proyectos en el ambito de los modelos emergentes de los nuevos medios, de
planificacion y/o de estudio de sus elementos distintivos, tanto en su génesis como en su gestion.

CEO8 - Mostrar conocimientos expertos en las aplicaciones tecnoldgicas presentes en la
composicion para medios y los entornos sonoros.
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4.1 Sistemas de Informacion previa a la Matriculacion

Berklee tiene el compromiso de proporcionar, a los futuros estudiantes de posgrado, informacion
completa y precisa sobre sus procedimientos, programas y recursos disponibles a través de su
pagina web, permitiéndoles tomar decisiones fundamentadas. El catalogo establece claramente
las politicas y responsabilidades, tanto de los estudiantes como de la institucion, y cualquier otro
material, en formato electrénico o impreso, refleja a la institucion y guarda coherencia con el
catalogo. Por otra parte, una de las mejores formas de explicar su historia es a través de la voz y
la musica de sus estudiantes; asi, el video y las grabaciones musicales son un componente
importante del mensaje de Berklee.

Este compromiso se mantiene en los mismos términos para los programas de posgrado de
Berklee-Valencia. La web - http://berklee.edu/ para todos los programas de grado, posgrado,
cursos de verano y programas especiales — constituye el centro de las comunicaciones de la
institucién, simplificando la publicacién de programas impresos, e integrando el e-mail, los
boletines de noticias y los recursos multimedia en sus programas de comunicacion.

El boletin de estudios de posgrado sigue el mismo modelo, integrando informacién centralizada
sobre objetivos de aprendizaje, recursos, curriculum, politicas y procedimientos, convirtiéndose en
el medio estandar para la informacion publica. Toda la informacion incluida en el boletin esta
también disponible en la web del centro.

Por otra parte la captacion de alumnado tiene un amplio alcance y no se centra sélo en los
estudiantes y ex-alumnos de Berklee, ya que se hace también a través de las redes nacionales e
internacionales de la institucion. El centro esta presente en docenas de festivales de musica,
conferencias y congresos académicos y salones educativos, en todo el pais y en el mundo.
Adicionalmente Berklee organiza viajes a 25 ciudades en los Estados Unidos y Canada, y a 30
ciudades en el resto del mundo, en todos los continentes exceptuando la Antartida. La captacion
consiste en un proceso de tres o cuatro dias en cada ciudad. Profesores y asesores de Berklee
realizan audiciones, entrevistan e informan a los potenciales futuros estudiantes.

Asimismo, Berklee-Valencia dispone de un Director of Enrollment, responsable de los procesos de
acceso, admision e inscripcion, que trabaja con la responsable de Evaluacién Institucional y
Estudios de Posgrado, para participar en los objetivos de captacién. A su vez ambos se coordinan
con el Director of Enrollment en Boston. Todos ellos aunan esfuerzos para abarcar al mas amplio
grupo de candidatos posible, estableciendo y desarrollando coordinadamente los procesos de
informacién.

A parte de todos los mecanismos de informacion mencionados, en Berklee in Valencia se ofrece
asesoramiento individualizado, en contacto directo (por correo electrénico o telefénico) ejercido
por el Director del departamento de Admissions y su asistente.
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4.2 Requisitos de Acceso y Criterios de Admisién
4.2.1 Acceso

De acuerdo con la normativa de acceso a las ensefianzas oficiales de Master reflejada en el
Articulo 16 del Real Decreto 861/2010, de 2 de julio, por el que se modifica el Real Decreto
1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la ordenaciéon de las ensefianzas
universitarias oficiales, para acceder a las ensefianzas oficiales de Master sera necesario estar en
posesion de un titulo universitario oficial espafol u otro expedido por una institucion de educacién
superior perteneciente a otro Estado integrante del Espacio Europeo de Educacion Superior que
faculte en el mismo para el acceso a ensefianzas de Master.

Asi mismo, podran acceder los titulados conforme a sistemas educativos ajenos al Espacio
Europeo de Educacion Superior sin necesidad de la homologacién de sus titulos, previa
comprobacién por la Universidad de que aquellos acreditan un nivel de formacion equivalente a
los correspondientes titulos universitarios oficiales espanoles y que facultan en el pais expedidor
del titulo para el acceso a ensefianzas de postgrado. El acceso por esta via no implicara, en
ningun caso, la homologacién del titulo previo de que esté en posesiéon el interesado, ni su
reconocimiento a otros efectos que el de cursar las ensefianzas de Master.

Para acceder al programa, los aspirantes deben estar en posesién de un Grado en Musica, en la
especialidad de Composicidén (con itinerario en composicion para medios visuales, si se da el
caso). También podran acceder al programa los egresados del Grado en Musica en otras
especialidades o itinerarios, asi como egresados en Ciencias de la Musica o en otros titulos
universitarios oficiales espafioles que, por razones de especialidades o itinerarios, tengan un nivel,
contenido y desarrollo de competencias similar. Asimismo, el acceso se permite a estudiantes que
posean un titulo superior, con un desarrollo de competencias similares, expedido por una
institucién de educacion superior perteneciente al Espacio Europeo de Educacion Superior, y que
faculte para el acceso a ensefianzas de master.

4.2.2 Admision

La admision requiere poseer un historial académico con resultados notables, representado por la
nota media que debera ser de Notable (8,0) o superior. La admision al Master Universitario en
Composicién Musical para Cine, Television y Videojuegos (Scoring for Film, Television, and Video
Games), comprende los siguientes procesos, y la presentacion de los materiales siguientes:

e Solicitud de admision debidamente cumplimentada
* Declaracién de intenciones, especificando experiencia e interés en el programa, asi
como exponiendo su vision artistica y propdsito (max. 2 paginas). Debe contener:
o experiencia educativa y profesional
o familiaridad con las tecnologias musicales asociadas a los medios
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o interés especifico en la musica para cine, television y videojuegos

o metas profesionales
Biografia o curriculum vitae
Dos cartas de recomendacién
Consecucion de un Grado en Mdusica, de una institucion acreditada, en la especialidad
de Composicion (con itinerario en composicidon para medios visuales, si se da el caso), u
otros segun se ha especificado anteriormente
Copia oficial de los certificados de estudios realizados o a los que asisten actualmente.
3 ejemplos de composiciones originales, al menos 2 de las cuales deben estar hechas
para audiovisual, acompafadas por la partitura escrita (se aceptan archivos pdf). En la
medida de lo posible, los tres ejemplos deberian variar en género dramatico:

o Composiciones originales, en archivos QuickTime o DVD, en el caso de musica
para audiovisuales, o en archivos de audio o MP3, en el caso de musica sin soporte
visual

o Partituras en manuscrito o pdf

Una vez entregada la documentacion correspondiente, el procedimiento de admision comprende
los procesos siguientes:

Entrevista en el campus, donde se valora la adecuacion del candidato para cursar el
programa, en funcion de su trayectoria formativa hasta la fecha, sus inquietudes
artisticas en el campo de la musica para audiovisuales y sus objetivos de insercién en el
mundo profesional
Prueba de nivel, para determinar la conveniencia de cursar formacién complementaria
(v. 4.5), que consta de:
o Examen tedrico, para evaluar conocimientos de armonia, lenguaje y composicion
o Examen practico (composicion de una obra musical corta, para conjunto
instrumental predeterminado), para evaluar aptitudes artisticas como compositor
o Examen de instrumento, para evaluar destrezas instrumentales minimas necesarias
para cursar el programa

No es necesario aportar calificaciones del test GRE

Los estudiantes para los cuales el inglés es su segundo idioma deben dar prueba de poder
completar estudios a nivel de posgrado, en inglés, en cualquiera de las formas siguientes:

Presentar certificado de inglés en los niveles siguientes:

o minimo de 100 para el TOEFL on-line
o minimo de 250 para el TOEFL en ordenador
o minimo de 600 para el TOEFL escrito

Segun el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas, el nivel de inglés requerido para
la admisién es el siguiente:

= Nivel C1 (recomendado)
= Nivel B2 (permitido)

... 0, opcionalmente,

Presentar certificado de estudios de Grado en un centro, conservatorio o universidad, en
el que el idioma principal en la instruccién sea el inglés.
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Las solicitudes de admisién a los cursos de posgrado seran revisadas por el Graduate Admissions
Committee (comité de admisidon a posgrados), compuesto por responsables académicos de cada
uno de los programas, segun corresponda en cada caso. En los plazos sefialados previamente,
los candidatos presentaran los materiales correspondientes, tal y como se ha expuesto
anteriormente. Para la mayoria de los programas los aspirantes también visitaran el campus para
entrevistas y audiciones.

Previo estudio del expediente académico y profesional, se puede considerar la admision de
egresados del Grado en Musica en otras especialidades, asi como egresados de otras ramas del
conocimiento, que demuestren experiencia y/o aptitudes para cursar con éxito este programa. El
proceso a seguir, para estos estudiantes, es el mismo: presentaciéon de documentacién, entrevista,
entrega de materiales, prueba de nivel y validacién por parte del Graduate Admissions Committee.

4.2.3 Matricula

Una vez completado el proceso de admision, el servicio de Orientacién Académica ofrecera el
soporte y el asesoramiento académico necesarios para formalizar la matricula. Los asesores
académicos seran los responsables de los departamentos y profesores asignados para cada uno
de los programas. El Director de Programa supervisa estas funciones para los estudiantes
matriculados en el master bajo su responsabilidad.

4.3. Apoyo y Orientacion a estudiantes, una vez matriculados

El campus de Valencia ofrecera un extenso programa de servicios de apoyo a los estudiantes,
una vez matriculados. El decano de Evaluacion Institucional y Estudios de Posgrado, en Boston,
trabajara coordinadamente con el Director Académico de Berklee-Valencia También los
vicepresidentes de Student Affairs y de Enrollment, en Boston, se coordinaran con el Director of
Enrollment, en Valencia, para establecer servicios adicionales a los estudiantes de posgrado. Los
servicios incluyen:

* Servicios de orientacién académica: dirigidos por la Division de Estudios de Posgrado
y el correspondiente departamento académico del que dependa el master. Los asesores
académicos seran los responsables de los departamentos y profesores asignados para
cada uno de los programas. Asimismo, estos responsables recibiran la correspondiente
formacién y supervision por parte de la Division de Estudios de Posgrado. El programa
tendra asignado un director en el campus. El Director de Programa sera un responsable
académico o un profesor designado para tal funcién. Concretamente, en el Master en
Composicién Musical para Cine, Television y Videojuegos (Scoring for Film, TV and
Videogames), el apoyo en la orientacion académica, una vez matriculado el estudiante,
es ejercido por cuatro personas distintas, dependiendo de dos departamentos: el
Director de Programa y su Asistente, para los temas relacionados con la accion
académica y docente, y la organizacion del plan de estudios; por otro lado, el Director del
departamento de Admissions, junto con el Admissions Officer (asistente) asesoran en la
dinamica y el proceso burocratico de la tramitacion de la matricula, junto con todas las
tramitaciones adicionales relacionadas (visados, permisos, etc). Por otra parte, el
asesoramiento del Director de Programa, y de su Asistente, se mantienen a lo largo de
todo el proceso de aprendizaje del programa.
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* Servicios de seguridad: el campus dispone de personal de seguridad, encargado de
garantizar un entorno seguro que contribuya a fomentar el ambiente de estudio.

* Centro Internacional de Desarrollo Profesional (/nternational Career Development
Center): radicado en Valencia, el centro trabaja conjuntamente con el Career
Development Center, en Boston, para disefar y establecer practicas en empresas de
ambito internacional y localizar oportunidades profesionales, tanto para los estudiantes
de Valencia como para aquellos que, desde Boston, estén interesado en encontrar
opciones de empleabilidad a nivel internacional.

* Servicios de orientacion y asesoramiento: Berklee ofrece un exhaustivo conjunto de
servicios para estudiantes, incluyendo la orientacion académica, asesoramiento para
estudiantes recién matriculados, asesoramiento internacional, orientacion personal y
servicios para estudiantes con discapacidades. Este departamento trabaja en conjuncion
con la Division de Posgrados y con el Director of Enrollment, en Valencia, para ofrecer
los servicios de orientacion y asesoramiento pertinentes, incluyendo la orientacién para
estudiantes discapacitados.

* Servicios de Ayuda a la Financiacién: concebido para ofrecer consejos y ayuda para
la financiacion de los estudios. También otorga descuentos de matricula. La Division de
Estudios de Posgrado disefia ayudas y establece becas para los estudiantes de
posgrado. Asimismo, el Servicio de Ayuda a la Financiacién asesora a los estudiantes
para la solicitud de créditos para cubrir los gastos de su educacién. El servicio incluye
opciones adicionales de financiacion como la empleabilidad o, en su caso, beneficios
para veteranos.

* Servicios de alojamiento: coordinado por la Division de Posgrado, en Boston, y por el
Director of Enrollment, en Valencia, para asesorar en la localizacion de alojamiento en
residencias privadas y servicios de habitaciones para estudiantes.

* Oficina de Registro: trabaja en coordinacién con la Division de Posgrado, con el
Director Académico y con el Director of Enrollment de Valencia para evaluar y custodiar
certificados, evaluar la transferencia de crédito, cuando corresponda, y para ofrecer
orientaciones de cara a la graduacién de los estudiantes.

* Orientacion a los programas: la Division de Posgrado proporciona exhaustiva
informacioén para los estudiantes, tanto para conocer ampliamente el campus como
presentado detalladamente los programas, orientando en el significado de pertenecer a
la comunidad de Berklee.

4.4 Sistemas de Transferencia y Reconocimiento de Créditos

El master en Composicion Musical para Cine, Televisiéon y Videojuegos (Scoring for Film,
Television, and Video Games) permite la transferencia de créditos del Grado en Musica, en la
especialidad de Composicidén (con itinerario en composicion para medios visuales, si se da el
caso). La transferencia de créditos también es posible desde otras especialidades del Grado en
Musica. Asimismo, se permite la transferencia del Grado en Ciencias de la Musica y de otros
titulos de la rama de Artes y Humanidades que, por razones de especialidades o itinerarios,
tengan un nivel, contenido y desarrollo de competencias similar.
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La transferencia se puede permitir también desde titulos de otras ramas del conocimiento, siempre
que muestren un desarrollo similar de contenidos y competencias y, segun el caso, dependiendo
de la trayectoria profesional. En cualquier caso, sélo se transferiran créditos de ensefanzas
oficiales que no hayan conducido a la obtencién de un titulo. Todos estos casos se estudiaran
individualmente.

Dada la novedad de este programa de estudios, el Graduate Admissions Committee (comité de
admision a posgrados) estudiara particularmente y de forma individualizada el reconocimiento de
créditos. En cualquier caso, este reconocimiento podra aplicarse por estudios realizados, a nivel
de posgrado, que demuestren coincidencia con los contenidos de alguna/s asignatura/s del
programa. Asimismo, previo estudio de la comisién correspondiente, se podra aplicar el
reconocimiento de créditos mediante acreditacion de una trayectoria profesional solvente, de un
minimo de 5 afios, y por coincidencia con contenidos del programa. La aplicacion de estos
criterios se hara siempre de forma restrictiva, con el fin de asegurar un trayecto formativo
coherente y completo, y de acuerdo con las disposiciones determinadas por el RD 861/2010,. En
ningun caso se reconoceran mas de 9 ECTS. Las asignaturas obligatorias y el Trabajo de Fin de
Master son obligatorios para todos los estudiantes.

En el caso que la demanda para cursar el programa supere la oferta de plazas disponibles, la
ponderacion sera llevada a cabo por el Graduate Admissions Committee y tendra en cuenta todos
los elementos que concurren en los procesos de acceso (historial académico) y de admision
(pruebas de nivel, entrevistas y documentacién). Los criterios de ponderacion, para estos casos,
se muestran igualmente explicitados en los distintos elementos de informacién publica del
programa, tanto en la pagina web, como en el catadlogo, como en la misma atencion telefénica
personalizada puesta a disposicidn de los candidatos.

4.5 Complementos formativos para Master

Al formalizar la admision, a través de un examen de nivel, y dependiendo de la formacion previa y
experiencia profesional del estudiante, se puede determinar la necesidad de cursar complementos
de formacién. En caso de ser necesario cursar las dos asignaturas que constituyen el
complemento formativo, éstas se pueden cursar en dos cuatrimestres distintos consiguiendo asi
un nivel razonable de carga de trabajo lectivo (v. cuadro de asignaturas en el cap. 5 “Planificacién
de las ensefanzas”). El servicio de Orientacion Académica ofrece el soporte y el asesoramiento
necesarios para contribuir a distribuir mejor el desarrollo general del plan de estudios de forma
individualizada para cada estudiante.
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AR-511 ARREGLOS DE MUSICA MODERNA
(Contemporary Arranging)

| TIPO: COMPLEMENTO DE FORMACION CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

El curso explora conceptos musicales como melodia, ritmo, armonia y forma, y su aplicacién a los
principios y técnicas de escritura y arreglo para la seccion ritmica (bateria, bajo, guitarra, teclados,
percusién basica) con una linea solista a una voz, dos vientos (trompeta, saxo alto o tenor) o
cantante. Se aprende el proceso de conceptualizacion para combinar componentes individuales
para crear un arreglo satisfactorio. También se estudian los diversos estilos musicales modernos y
los conceptos de los que constan, incluyendo la escritura “de abajo para arriba” (determinada por
el groove) o “de arriba para abajo” (determinada por una melodia instrumental o de voz). Las
tareas asignadas incorporan la escritura para combinaciones de instrumentos acusticos,
electrénicos y/o MIDI.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:
1. Crear un arreglo para seccion ritmica y melodia instrumental (o vocal) en estilo moderno
2. Crear una partitura de calidad profesional para todos los instrumentos del conjunto
3. Escribir idiomaticamente para cada instrumento de la seccidon ritmica, demostrando
especialmente comprension sobre cdmo anotar el “acompafamiento” y el “llevar el tiempo”
4. Integrar los instrumentos de la seccién ritmica para apoyar la melodia instrumental o vocal
5. Manipular los materiales musicales en el tiempo para crear un arreglo equilibrado,
controlando su estructura dramatica

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Los estudiantes demostraran el dominio de los materiales del curso a través de proyectos a mitad
y a final de cuatrimestre, tareas asignadas regularmente en clase y produccion de tareas y
proyectos con interpretacion en vivo y en el estudio de grabacion.

EVALUACION

La nota final se determina por los componentes siguientes y en la proporcién indicada:
1. Participacion en clase (10%)
2. Examen y proyecto de mitad de cuatrimestre (30%)
3. Examen y proyecto final (60%)

CONTENIDOS
1. Introduccion, expectativas, requisitos, incorporacion de tecnologia, analisis de partituras
2. Revision del proceso de arreglo

3. La seccion ritmica

+ Bateria
+ Bajo
+ Guitarra

« Teclados
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4. Introduccion a los estilos — Bateria y Bajo
» Straight: estilos de corchea cuadrada
» Straight : estilos de semicorchea cuadrada
» Shuffled.: estilos de corchea desigual
» Shuffled.: estilos de semicorchea desigual
* Uso de anticipaciones y retardos del ataque en los estilos

5. Forma
+ Forma cancién — estrofa, estribillo, puente y variantes
* Blues

« Binario simple y complejo
+ Forma del arreglo

6. Despliegue de la partitura, parte 1
» Arreglo abierto vs cerrado
* Orden de instrumentos
+ Letras y numeros de ensayo, numeros de compas

7. Melodia
» Estructura basica: frase melddica, movimientos melddicos (saltos)
+ Adaptacion de una melodia para encajar en diferentes estilos — anticipaciones
retardos

Mas sobre estilos — Rock/Pop, Swing, Bossa, Samba, Funk: escritura del groove

Guitarra y teclado: aproximacion a los estilos
* Haciendo trabajar conjuntamente a guitarra y teclado
« Opciones de notacién

10. El proceso del arreglo: consideraciones iniciales y decisiones a tomar
» Escoger la tonalidad (registro: quién toca o canta la melodia?)
+ Determinar el estilo
+ Tempo (uso de metronomo para marcar el tempo)
+ Cual es laforma? (qué duracion? Es necesaria introduccién? Como termina?)
* Instrumentacion
* La melodia

11. Despliegue de la partitura 2: simbolos comunes, terminologia y notacién

12. Empezar a escribir el papel
» Empezar por guitarra o teclado vs bateria y bajo
+ Trabajo con la melodia — adaptacion al estilo (anticipaciones, retardos)
+ Trabajo con la armonia — adaptacion a diferentes estilos

13. Opciones de arreglo
» Escribir bateria
» Construccion de partes para el bajo — aproximaciones al estilo
+ Guitarra
» Teclado (piano, sintetizador)
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MT-511 TECNOLOGIA MUSICAL PARA EL COMPOSITOR
(Music Technology for the Writer)

| TIPO: COMPLEMENTO DE FORMACION CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

En el curso se aprende a utilizar la tecnologia MIDI y digital para crear arreglos de obras
originales, o de material tematico existente, usando una estacion de trabajo de audio digital
(DAW). Los estudiantes se centran en el uso musical de la tecnologia y los aspectos de
produccién de un proyecto, incluyendo los estandares MIDI, el flujo de sefal de una workstation
de grabacion y MIDI, el uso de equipos de procesado de sonido, la eleccion de los sonidos
adecuados y la combinacion de elementos de los sintetizadores de software, asi como
aproximaciones alternativas a la cuantizacién y al perfeccionamiento de los grooves ritmicos.
También se aprenden aspectos de la mezcla y la produccion, a través de la aplicacién practica de
técnicas y herramientas como los ecualizadores, reverbs, delays, flangers, chorus y unidades de
procesamiento dinamico — compresores, puertas de ruido y limitadores. Los estudiantes aprenden
como mejorar la composicién en el proceso de grabacion y mezcla, a través del uso eficaz de los
equipos de procesado del sonido.

Adicionalmente a las sesiones de clase, se espera que los participantes se programen tiempo de
practicas individuales en el laboratorio para realizar las tareas asignadas.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:
1. Operar una estacion de trabajo de audio digital (DAW) con el nivel suficiente para crear
arreglos y/o composiciones multi-timbricas de varias partes
2. Analizar los componentes de una MIDI/DAW de calidad profesional, y como se integra su
uso en diversas aplicaciones musicales
3. Aplicar una DAW para componer musica original o crear arreglos de material preexistente,
a nivel profesional
4. Planear y ejecutar el proceso de procesado de sonido y mezcla de la post-produccion,
necesarios para producir una grabacion digital de alta calidad
5. Sintetizar el conocimiento sobre las formas de operar de las funciones de procesado de
sonido, asi como el cuando y el como resulta mas efectivo usarlas
6. Aplicar efectos y plugins como el compresor, la puerta de ruido, el ecualizador, la reverb, el
chorus, el delay, el flanger, el armonizador y el vocoder, para conseguir los objetivos
técnicos y musicales necesarios en la produccién de musica y/o de discurso hablado
7. Comunicarse eficazmente con el ingeniero de grabacion durante la sesion de grabacion y
mezcla, para conseguir el producto sonoro deseado

ACTIVIDADES FORMATIVAS/EVALUACION
La nota final se determina por los componentes siguientes y en la proporcién indicada:
1. Proyectos semanales (50%)
2. Proyecto de mitad de cuatrimestre (15%)
3. Proyecto Final (15%)
4. Examen de competencias (20%)
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CONTENIDOS
1. Introduccion, expectativas, requisitos, requerimientos y configuraciones de tecnologia
2. El estandar MIDI: puertos, configuraciones, mensajes, aplicaciones practicas

3. DAW: secuenciar, grabar y técnicas de produccion — Parte 1
+ Configuracién
+ Gestion de archivos y proyectos
+ Atajos
» Configuracion y plantillas

4. DAW: secuenciar, grabar y técnicas de producciéon — Parte 2
* Metréonomo y pista de direccion: tempo, tonalidad y cambios de compas
+ Cuantizacién: basica y avanzada

5. DAW: secuenciar, grabar y técnicas de produccion — Parte 3
+ Editores MIDI: gréfico, lista, secuencia, notacion
« Funciones de edicién MIDI: transporte, cambio de velocidad, split, efectos MIDI,
cambio de CC, recortes, empalmes, shifts, capas MIDI

6. Sintetizadores de software
» Configuracion multiple
« Edicion basica de patches
« Uso de salidas multiples
« Conversion de pistas MIDI en audio

7. Pistas de audio: grabacién y edicion de audio
» Grabar y editar audio
+ Edicion de audio destructiva y no-destructiva
+ Fadesy cross-fades
+ Compresion y expansion del tiempo
* Normalizacién
+ Cuantizacion de tiempo y afinacion

8. Enrutamiento de audio: efectos — Parte 1
* Insercién: ecualizador, dinamica (compresién, limitador, puerta de ruido, expander)
+ Pistas auxiliares
 Busses
« Master fader

9. Enrutamiento de audio: efectos — Parte 2
» Pistas auxiliares: reverb, delay y otros efectos
 Busses
« Master fader

10. Automatizacién MIDI
+ MIDI CC avanzado
* Automatizacion en tiempo real
* Automatizacion grafica

11. Automatizacién de audio
« Automatizacion en tiempo real
* Automatizacion grafica
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12. Trabajo con Loops
« Compresién/expansion de tiempo para loops
» Loops inteligentes: REX2 y Apple loops

13. Escribir para cine: trabajo con peliculas Quick Time

14. -15 Mezcla final
« Exportar a disco
» Transportar pistas de audio a pista de audio estéreo
» Exportar regiones de audio

lj Berklee



ﬂBcrldcc
D UNIVERSITAT

) POLITECNICA
DE VALENCIA

5.1. Descripcion general del plan de estudios

El Master Universitario en Composicion Musical para Cine, Television y Videojuegos (Scoring for
Film, Television, and Video Games) ofrece formacién avanzada adicional y experiencia a los
estudiantes que buscan dirigir su actividad a este sector de la industria musical. Siendo el trabajo
en comun uno de sus elementos nucleares, el programa se centra en el desarrollo de las
capacidades especificas y los elementos estéticos necesarios para integrar sin fisuras proyectos
basados en el trabajo en equipo y a gran escala, en el ambito de las artes visuales.

El programa incluye un nucleo de formacién obligatoria, y un conjunto de asignaturas optativas, de
las que cada estudiante escogera cuatro. Sin llegar a constituir especialidades, o itinerarios, el
volumen de optativas permite una mejor orientacién hacia los objetivos deseados. El programa
culmina con un Trabajo Fin de Master, en forma de proyecto de estudio, proyecto practico y/o
informe de proyecto.

Master Universitario en Composicion Musical para Cine, Television y
Videojuegos (Scoring for Film, Television, and Video Games)
Asignaturas obligatorias 30 ECTS
Optativas 24 ECTS
Trabajo Fin de Master 6 ECTS
Total 60 ECTS

Procedimientos de coordinacion docente horizontal y vertical del plan de estudios.

La coordinacién vertical del programa se lleva a cabo a través de la Vicepresidencia de Iniciativas
Globales del Berklee College of Music, que informa directamente al Presidente. Por otra parte, el
Director Académico de Berklee-Valencia supervisa la ejecucion de los programas, reportando al
Vicepresidente de Iniciativas Globales e informando al Vicepresidente de Asuntos Académicos
(Provost) de Berklee College of Music y en coordinacion colabora con el responsable de
Evaluacién Institucional y Estudios de Posgrado de Berklee College of Music.

La coordinacion horizontal, por su parte, va a cargo del Director Académico quien supervisa el
trabajo de los distintos departamentos y servicios, ejerciendo de nexo de union entre las
actividades que se dan en el campus y los estamentos rectores de la institucion.



\ UNIVERSITAT
POLITECNICA

DE VALENCIA
ﬂBcrkl‘cc

La coordinacién académica con la Universidad Politécnica de Valencia se establece a través de la
figura del Delegado de la Universidad, nombrado por el Rector entre el profesorado con
vinculacion permanente a la Universidad Politécnica de Valencia. El Delegado de la Universidad
desempefa las funciones de coordinacion con el Centro en todo lo que se refiere a la gestion
académica del mismo y efectua, asimismo, la supervision de la docencia impartida, para lo cual
puede recabar, del Director Académico de Berklee-Valencia, cuanta informacion considere
oportuna para el ejercicio de esta funcion, pudiendo realizar, también, las visitas que considere
necesarias.

Para este fin, el Delegado de la Universidad elaborara y remitird al Rector, al comienzo de cada
curso académico, un informe memoria sobre el curso anterior, detallando las actividades
desarrolladas en el gjercicio de las ensefianzas de los programas de Berklee-Valencia.
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5.2. Estructura del plan de estudios

Despliegue del plan de estudios en cuatrimestres. Se permite una cierta flexibilidad en el orden en
el que los estudiantes cursan las asignaturas, en la medida que se cursen cuatro asignaturas
optativas y se cumplan con todos los requisitos.

Composicion Musical para Cine, Television y
Videojuegos 1er Cm 2°Cm 3rCm
(Scoring for Film, Television, and Video Games)

Complemento formativo
(en los casos que sea necesario)

AR-511 Arreglos de Musica Moderna
(Contemporary Arranging)

MT-511 Tecnologia Musical para el Compositor
(Music Technology for the Writer)

6 ECTS
6 ECTS

Nucleo de asignaturas obligatorias

FS-510 Analisis Narrativo Avanzado (Advanced

Narrative Analysis) 6 ECTS
FS-5_2O Composicion para Género (Genre 6 ECTS
Scoring)

FS-530 Estudio Supervisado en Composicién

Lineal e Interactiva 1 (Directed Studies in Linear 6 ECTS

and Interactive Scoring 1)

FS-531 Estudio Supervisado en Composicién

Lineal e Interactiva 2 (Directed Studies in Linear 6 ECTS
and Interactive Scoring 2)

FS-540 Seminario en Industria e Iniciativa

Empresarial (Business and Entrepreneurial 6 ECTS
Seminar)
Optativas
6 ECTS

. o . 6 ECTS

Cuatro optativas a elegir (lista adjunta) 6 ECTS
6 ECTS
Trabajo Fin de Master

FS-69_5 Trabajo Fin de Master (Culminating 6 ECTS
Experience)
Créditos totales por cuatrimestre 24 ECTS 18ECTS 18 ECTS

TOTAL 60 ECTS
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Asignaturas Optativas (a elegir cuatro entre las siguientes):

FS-615 Técnicas de Composicion para Videojuegos (Video Game Scoring Techniques)
FS-617 Direccién [Orquestal] Aplicada a Audiovisuales (Conducting to Visuals)

FS-619 Maestros de la Composicién para Cine (Master Film Composers)

FS-621 Orquestacion Draméatica Avanzada (Advanced Dramatic Orchestration)

FS-623 Composicion e Implementacion Avanzadas para Videojuegos (Advanced Video Games
Scoring and Implementation)

FS-625 Supervision y Edicion Musicales (Music Supervision and Editing)
CW-540 Produccién Avanzada en Estudio 1 (Advanced Studio Production 1)
CW-541 Produccién Avanzada en Estudio 2 (Advanced Studio Production 2)
EP-520 Composicion Electronica 1 (Electronic Composition 1)

CW-603 Historia de la Composicion Musical (History of Music Composition)
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Contenidos de las asignaturas

FS-510 ANALISIS NARRATIVO AVANZADO
(Advanced Narrative Analysis)

| TIPO: OBLIGATORIA

CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

Exploracion de los conceptos que dan lugar a una composicion acertada para medios visuales. A
través de analisis minuciosos, los estudiantes aprenden estrategias para colaborar con el equipo
de realizacion de la pelicula, analizando su concepto dramatico, preparandose para desarrollar el
concepto musical, identificando los momentos donde situar la musica, desarrollando los conceptos
musicales, determinar la funcién de la musica y determinando los elementos de la musica por si
misma. Analisis de proyectos completos, desde episodios de television de una hora, hasta
peliculas completas. También se estudia las distintas épocas, géneros, conceptos musicales y
dramaticos, vocabulario musical, estilos y orquestaciones.

COMPETENCIAS

¢ (Generales

o

CGO02 - Aplicar la creatividad a la producciéon de obras musicales, en
distintos contextos y formatos artisticos, estilisticos y estéticos.

CG04 - Valorar las posibilidades de intervencion de la musica en el
contexto de las artes visuales y su posterior impacto en distintos contextos,
sociales, educativos, econdmicos y tecnolégicos.

CGO05 — Evaluar, a través de la actividad de especializacion propia, el
impacto de la musica en su relacion con las artes visuales y con otras
disciplinas artisticas.

CGO06 - Evaluar los conceptos y principios estéticos subyacentes en los
contextos artisticos de la propia area de especializacién, con perspectiva
histérica y proyeccién futura.

* Especificas

o

CEO1 - Sintetizar estilos, lenguajes y técnicas compositivas aplicadas a los
medios audiovisuales.

CEO3 - Interpretar y aplicar estéticas artisticas y musicales a proyectos de
medios visuales en diferentes estilos.

CEOQ5 — Evaluar, a través del estudio y el analisis, las obras de los grandes
maestros de la composicion, la orquestacion y los arreglos.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:

1.

Evaluar el rol del compositor en el equipo de realizacion de una pelicula

2. Analizar el proceso colaborativo de concebir la musica para un proyecto de medios
audiovisuales
3. Analizar una pelicula desde la perspectiva dramatica, como base para determinar el
concepto de la musica
4. Determinar los criterios para desarrollar el concepto musical de un proyecto
5. Justificar las decisiones subyacentes al hecho de poner o no poner musica en una escena
dada
6. Determinar la funcién general de la musica, y en cada escena individual
7. Deconstruir como el compositor ha creado continuidad a través del proyecto, mediante
analisis profundo de todos los elementos de la composicion musical, y la forma en que son
utilizados, repetidos, variados, etc.
8. Elaborar critica sobre cémo la musica ha apoyado e incrementado la intencién dramatica
del proyecto
9. Desarrollar sensibilidad y procesos individuales para la composicion para proyectos de
medios audiovisuales
CONTENIDOS
1. Criterios para el analisis
+ De qué trata la pelicula?
» Cual es el concepto de la musica en relacion a la pelicula?
» Cuales son las caracteristicas de la musica en relacion a la pelicula (estilo, género,
composicion, vocabulario, orquestacion, etc.)
» Decisiones de situacion de musica
» Funcién de la musica en cada corte
+ Especificidades de la musica para cada corte
+ Forma general, forma de cada corte
+ Uso de motivos, temas, elementos de composicion
2. Patric Gowers: Sherlock Holmes (telefiilme de una hora); Christopher Gunning: Hércules
Poirot (telefilme de una hora)
3. John Williams: Presunto Inocente
4. James Newton Howard: Michael Clayton
5. Howard Shore: El sefior de los anillos
6. Rachel Portman: Las normas de la casa de la sidra o Chocolate
7. Jerry Goldsmith: Alien o El hombre sin sombra
8. Thomas Newman: Lemony Snicket
9. Sean Callery: Bones (television); Robert Duncan: Castle (television)
10. John Williams: Harry Potter o En busca del arca perdida o La guerra de las galaxias
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11. Dave Grusin: Milagro Beanfield War

12. Alexandre Desplat: Ghost Writer. Comparacion de cortes entre Ghost Writer, Harry Potter y
las reliquias de la muerte, Girl with the Pearl Earring

13. Howard Shore: La celda

14. Danny Elfman: Eduardo Manostijeras y/o Hans Zimmer, James Newton Howard: Batman
Begins

15. Presentacién de proyecto final
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FS-520 COMPOSICION PARA GENERO

(Genre Scoring)

TIPO: OBLIGATORIA CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION
El curso explora técnicas y conceptos inherentes en la composicion, arreglo, grabacion y
recreacion de escenas dramaticas del cine, tal y como se presentan en los siguientes géneros:

comedia, incluyendo montaje y sincronizacion

drama clasico, incluyendo muerte de personaje principal, abandono y triunfo

accion, incluyendo persecucion en western, catastrofe natural, climax violento y carrera
deportiva

drama de época, incluyendo secuencia de créditos de obertura para establecer tiempo y
lugar

romantico, incluyendo desarrollo de la melodia romantica, conduccion al momento del
beso

ciencia ficcidn, interior de nave, estallido y evento sobrenatural

terror, acecho, asalto y asesinato de victima indefensa

television real, incluyendo el uso del disefio de sonido y los patrones sintéticos no-
melédicos

documental de television clasico, incluyendo las diferencias inherentes entre television
dramatica y real

Los estudiantes aprenden las distintas necesidades y requerimientos que subyacen en la
composicion para distintos géneros. Se fortalecen la capacidad de analisis de escenas, asi como
la habilidad para identificar y analizar los elementos cruciales donde situar la musica. También se
explora el contenido dinamico y emocional, desarrollando partituras que apoyan y complementan
al contenido.

COMPETENCIAS

* Generales

o CGO01 - Integrar, en la actividad profesional o académica, los conocimientos
de diferentes campos de la especializacion musical, técnicos, estéticos,
historicos, estilisticos y tecnolégicos.

o CGO02 - Aplicar la creatividad a la produccion de obras musicales, en
distintos contextos y formatos artisticos, estilisticos y estéticos.

o CGO03 - Elaborar trabajos, en su area de especializacion, aplicando
conocimientos y habilidades, que supongan la produccién de algo nuevo o
original.

* Especificas
o CEO1 - Sintetizar estilos, lenguajes y técnicas compositivas aplicadas a los
medios audiovisuales.
o CEO2 - Aplicar las técnicas de composicién a la creacion de musica original
apropiada para cada género, reproduciendo estéticas diferenciadas segun
el caso, en el contexto del cine, la television y/o los videojuegos.
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o CEO3 - Interpretar y aplicar estéticas artisticas y musicales a proyectos de
medios visuales en diferentes estilos.

o CEO08 - Mostrar conocimientos expertos en las aplicaciones tecnoldgicas
presentes en la composicion para medios y los entornos sonoros.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:
1. Evaluar el desarrollo de escenas individuales
2. Comparar y contrastar las distintas necesidades y requerimientos de géneros diversos
3. Sintetizar los requisitos de la localizacion de los momentos adecuados, composicidon
ritmica y melddica para cada género
4. Componer, arreglar, orquestar, grabar y escribir partituras apropiadas para cada género
5. Analizar escenas, identificando los elementos cruciales para la musica (p.e. entrar, salir,
momentos significativos en interior) asi como el contenido dinamico y emocional. Identificar
posibles paletas orquestales o sintéticas a emplear para apoyar y complementar ese
contenido
6. Aplicar el analisis a la creacién de melodias especificas para cada escena, en cada género
7. Aplicar arreglos y orquestaciones sintéticas para cada escena, grabando el corte
orquestado a una pelicula QuickTime, para presentacion y critica en clase
8. Reescribir cortes teniendo en cuenta la critica del “director” (profesor)
9. Comparar los distintos requerimientos que cada género aporta al reto de la composicion,
incluyendo las diferencias implicitas en la situacion de cortes, estructura ritmica, arreglo,
orquestacion y produccién de escenas

CONTENIDOS

Tarea 1: Romantico, el beso

Enfatizar las formas de escritura melddica tradicional para la realizacidn de peliculas romanticas,
uso atento de temas neutrales o fuertes en conjunciéon con la narrativa del personaje y, en
particular, la dinamica especial de un tema altamente romantico. Atencion especial merece el
requerimiento de una melodia central potente, su desarrollo dentro de la escena y el uso de ese
tema como conduccién al clasico momento de climax.

Tarea 2: El montaje comico

Dinamica, melddica y cromatica, particular de la comedia, representado mediante la composicion
para una escena ligera con predominio de la ausencia de dialogo. Especial atencién se presta a
los requisitos de una melodia que apoya a los personajes al tiempo que respeta las restricciones
impuestas por el elemento comico.

Tarea 3: La persecucion comica

Centrada en la naturaleza ritmica del corte clasico de una persecucién comica, incluyendo la
importancia de intercalar golpes cémicos en el corte, mientras se mantiene el flujo necesario de la
persecucion clasica. Especial atencion se presta a la necesidad de desarrollar un tema
subyacente que apoye los requerimientos ritmicos de una escena de persecucion sin abandonar
los elementos alegres necesarios para la comicidad.
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Tarea 4: Ciencia ficcion, explosion de nave espacial

Enfasis en la yuxtaposicion particular que plantea la composicién para ciencia ficcion, donde la
sintesis técnica debe mostrarse opuesta a un elemento natural o humanistico. Particular atencién
se presta a la importancia de escoger los momentos especificos que deben estar identificados en
la partitura, asi como el desarrollo de una dinamica conducente a un momento de climax,
cuidando al mismo tiempo que no se pierda vision sobre la naturaleza “sobrenatural” que separa
la musica de ciencia ficcidon de otras partituras dramaticas, sea la composicion altamente
romantica o el uso de elementos sintéticos en la técnica tradicional de composicion.

Tarea 5: Accion, climax violento

Dinamica clasica del suspense, en la cual una escena lleva al espectador a lo largo de los
momentos previos a un acto de violencia. Importancia de desarrollar un flujo dinamico conducente
al momento de climax, al tiempo que se respeta la identificacion de momentos de impacto
cruciales en la escena, hasta llegar al climax.

Tarea 6: Accidn, persecucion en western

Enfasis en los elementos romanticos, melddicos y de arreglo particulares del género del western,
al tiempo que se mantiene los componentes ritmicos y dinamicos necesarios para la composicion
de una persecucion clasica. Particular atencion se presta al uso de arreglos y samples que
generen la atmosfera especial para los elementos de época del western asi como la amplitud de
los exteriores utilizados habitualmente.

Tarea 7: Accidn, carrera deportiva

Importancia de emplear momentos de impacto cruciales en las escenas de accién deportiva, al
tiempo que se mantiene la excitacion ritmica y el componente meldédico romantico inherente en el
género de las escenas de competicion en carrera. Especial atencion para los requisitos de un
tema central romantico potente asi como la dinamica ritmica necesaria vital para el momento de
suspense.

Tarea 8: Accion, desastre natural

Importancia de combinar el suspense inherente en las escenas que ponen en peligro de muerte la
vida humana, en formatos realistas, al tiempo que se mantienen los elementos ritmicos y
melddicos necesarios del discurso romantico de la composicion dramatica.

Tarea 9: Drama, muerte de personaje principal

Desarrollo de un tema tragico en una composicion dramatica, mientras se mantiene el flujo
dinamico necesario para la partitura en general, con atencion especial a evitar caer en la trampa
de sobre-enfatizar los aspectos melancdlicos de una escena clasica de muerte tragica.

Tarea 10: Drama, abandono

Uso de la sutilidad en el desarrollo del tema melddico necesario para representar la tragedia del
abandono, como oposicion a tragedias similares que a menudo aparecen planteadas en el mismo
filme (p. e. desengafio amoroso, muerte). Importancia del respeto que debe tener la melodia tanto
hacia el personaje como hacia el dilema subyacente; uso de las técnicas de arreglo acordes para
transmitir la sutileza de la escena dramatica correspondiente.

Tarea 11: Drama, triunfo
Importancia de combinar la composicion tematica de suspense conduciendo a un momento de
grandeza, o triunfo, seguido por el tipico momento de desenlace. Particular atencion merecen los
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momentos en los que colocar la musica y el uso de temas especificos pertinentes, mientras se
mantiene el flujo dinamico necesario en la composicion adecuada para escenas de climax.

Tarea 12: Drama de época, créditos de obertura

Importancia de la composicion tematica, y del correspondiente arreglo, para fijar un periodo
especifico y un lugar para la trama narrativa subyacente. Analisis de los requisitos para establecer
diversos espacios temporales y geograficos. Asociaciones que el espectador hace respecto a los
elementos de tiempo y lugar dentro de la narrativa dramatica.

Tarea 13: Horror, asesinato terrible

Importancia del disefio de sonido, la disonancia y la composicion dinamica implicita en las
escenas de terror, con especial atencion al uso de melodias romanticas dentro del género, y el
uso de figuras ritmicas para transmitir el movimiento necesario a los tipicos momentos de
suspense.

Tarea 14: Television, realidad

Enfasis de la naturaleza sintética y no-melédica de la composicién para la pequefia pantalla en
formato de semi-documental. Gestion de los problemas presupuestarios y de planificacién tipicos
del género, al tiempo que se mantiene la importancia de apoyar la naturaleza dramatica del
programa sin recurrir a los subrayados musicales tradicionales.

Tarea 15: Documental de televisién clasico

Aspectos especificos de la composicion para documentales, con su correspondiente necesidad de
mantener la integridad vital para el éxito del proyecto. Requerimientos predeterminados de
presupuesto y planificacion habituales en estos casos, y la frecuente necesidad de utilizar
samples orquestales en conjuncion con el disefio de sonido.



N UNIVERSITAT
F) POLITECNICA

DE VALENCIA
lchrkl‘cc

FS-530 ESTUDIO SUPERVISADO EN COMPOSICION LINEAL E INTERACTIVA 1
(Directed Studies in Linear and Interactive Scoring 1)

TIPO: OBLIGATORIA CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

Curso avanzado de trabajo practico que ofrece supervision individual a los estudiantes en la
composicion para una serie de medios visuales, prestando atencion a la estética y a las
consideraciones dramaticas y técnicas. Bajo un tutelaje de apoyo y sincero, por parte de los
profesores titulares, los estudiantes se enfrentan al reto de conceptualizar y aplicar un
planteamiento completo a la composiciéon de una serie de escenas, topicas pero inconexas,
creando musica valida para su ejecucion e imaginativa estéticamente.

Sobre la base de unas capacidades musicales y unas técnicas de composicion adquiridas
previamente, los estudiantes demuestran su capacidad para transmitir sus intenciones creativas,
respondiendo adecuadamente a una direccion critica, asi como su trabajo intenso para cumplir
con los plazos establecidos. Las composiciones asignadas se extraen de una representacion
equilibrada de contenidos visuales lineales y no lineales, usando técnicas de composicion
electronica en tiempo real y sesiones de estudio con musicos en directo, ejerciendo el estudiante
sea como compositor/director o compositor/productor.

El curso, con sus dos niveles, constituye una trayectoria formativa de un afo. Durante este
periodo se completan una serie de tareas de composicion asignadas, con la guia y critica del
profesor, en encuentros individuales semanales

La selecciéon de tareas especificas estara determinada por acuerdo entre el profesor y el
estudiante. Todas las tareas estan extraidas de una coleccion de situaciones relevantes.
Cualquier eleccion de tarea que se haya hecho en el primer nivel del curso no puede ser repetida
en el curso siguiente.

COMPETENCIAS

* Generales

o CGO03 - Elaborar trabajos, en su area de especializacion, aplicando
conocimientos y habilidades, que supongan la produccién de algo nuevo o
original.

o CGO05 - Evaluar, a través de la actividad de especializacién propia, el
impacto de la musica en su relacion con las artes visuales y con otras
disciplinas artisticas.

o CGO08 - Integrar los conocimientos, el pensamiento critico y el razonamiento
practico para aplicarlos a la solucion de problemas, en el contexto del area
de especializacion propia.

o CG10 - Evaluar y aplicar modelos de liderazgo de equipos de produccion de
proyectos, en el area propia de especializacion, como herramientas para la
toma de decisiones basadas en principios éticos y de respeto a la diversidad
cultural.

* Especificas
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o CEO1 - Sintetizar estilos, lenguajes y técnicas compositivas aplicadas a los
medios audiovisuales.

o CEO2 - Aplicar las técnicas de composicién a la creacion de musica original
apropiada para cada género, reproduciendo estéticas diferenciadas segun
el caso, en el contexto del cine, la television y/o los videojuegos.

o CEO04 - Analizar el contenido dinamico y emocional de distintos formatos de
medios visuales para identificar las paletas orquestales o sintéticas mas
adecuadas para complementar ese contenido.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:

1.

Comunicar sus ideas creativas a un colaborador/director

2. Evaluar las necesidades musicales diversas de los contenidos visuales

3. Desarrollar el concepto de composicidn para contenidos visuales lineales y no lineales

4. Crear y aplicar material original como base tematica y estética de una partitura parcial o

total, para cine, televisién y/o videojuego

5. Producir y entregar asignaciones de musica al nivel de los estandares profesionales
CONTENIDOS: Opciones de proyectos asignados. Se debe seleccionar uno de F/T y uno de VG,
o dos de F/T:
FIT

VG

Creacion de una partitura para un segmento dramatico, o un corto de animacién que, por
su disefo, esta marcado principalmente por la necesidad de apoyo de acompafamiento
instrumental. F/T

Desarrollo de material tematico moldeable que comprenda una serie de situaciones
emocionales, para la creacidén de una “libreria de musica”, como cufas independientes
creadas para su uso repetido. Esta serie de cufas — [un minimo de 5 titulos,
equivalentes a 5 min. o mas de musica original] — comprendera un abanico de
situaciones dramaticas o emocionales comunes y especificas de un programa de
television-realidad. F/T

Creacion de una maqueta electrénica para un trailer — género: accion o terror F/T
Adaptacién y escritura de material musical no-original de forma claramente reconocible
pero creativa F/T

Componer un corte para una escena de videojuego que pueda tener multiples resultados
(p. e. ganar-perder). En medio de la escena, el jugador puede hacer una eleccion que
afecta a la narrativa general de toda la escena. Al mismo tiempo, eso afectaria el
resultado musical. La musica deberia estar escrita en una forma que permitiera esta
ramificacidon indistintamente y sin problemas entre cualquiera de los resultados de la
historia. VG

Escribir una partitura interactiva para un videojuego de puzzle, con un tema principal y
multiples introducciones y niveles ganar-perder. El tema principal debe tener tres
intensidades que se incrementan mientras se evoluciona por el nivel. La musica debe
poseer también elementos aleatorios que incrementen sus posibilidades de reproduccién
repetida, p. e. generacién aleatoria de lista de ejecucion, para tocar distintos segmentos,
o algun método alternativo. VG
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FS-531 ESTUDIO SUPERVISADO EN COMPOSICION LINEAL E INTERACTIVA 2
(Directed Studies in Linear and Interactive Scoring 2)

TIPO: OBLIGATORIA CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

Continuacion del curso avanzado de trabajo practico que ofrece supervision individual a los
estudiantes en la composicion para una serie de medios visuales, prestando atencion a la estética
y a las consideraciones dramaticas y técnicas. Bajo un tutelaje de apoyo y sincero, por parte de
los profesores titulares, los estudiantes se enfrentan al reto de conceptualizar y aplicar un
planteamiento completo a la composicion de una serie de escenas, topicas pero inconexas,
creando musica valida para su ejecucion e imaginativa estéticamente.

Sobre la base de unas capacidades musicales y unas técnicas de composicion adquiridas
previamente, los estudiantes demuestran su capacidad para transmitir sus intenciones creativas,
respondiendo adecuadamente a una direccion critica, asi como su trabajo intenso para cumplir
con los plazos establecidos. Las composiciones asignadas se extraen de una representacion
equilibrada de contenidos visuales lineales y no lineales, usando técnicas de composicion
electronica en tiempo real y sesiones de estudio con musicos en directo, ejerciendo el estudiante
sea como compositor/director o compositor/productor.

El curso, con sus dos niveles, constituye una trayectoria formativa de un afo. Durante este
periodo se completan una serie de tareas de composicion asignadas, con la guia y critica del
profesor, en encuentros individuales semanales

La selecciéon de tareas especificas estara determinada por acuerdo entre el profesor y el
estudiante. Todas las tareas estan extraidas de una coleccion de situaciones relevantes.
Cualquier eleccion de tarea que se haya hecho en el primer nivel del curso no puede ser repetida
en el curso siguiente.

COMPETENCIAS

* Generales

o CGO03 - Elaborar trabajos, en su area de especializacion, aplicando
conocimientos y habilidades, que supongan la produccién de algo nuevo o
original.

o CGO05 - Evaluar, a través de la actividad de especializacién propia, el
impacto de la musica en su relacion con las artes visuales y con otras
disciplinas artisticas.

o CGO08 - Integrar los conocimientos, el pensamiento critico y el razonamiento
practico para aplicarlos a la solucion de problemas, en el contexto del area
de especializacion propia.

o CG10 - Evaluar y aplicar modelos de liderazgo de equipos de produccion de
proyectos, en el area propia de especializaciéon, como herramientas para la
toma de decisiones basadas en principios éticos y de respeto a la diversidad
cultural.

* Especificas
o CEO1 - Sintetizar estilos, lenguajes y técnicas compositivas aplicadas a los
medios audiovisuales.
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o CEO2 - Aplicar las técnicas de composicién a la creacion de musica original
apropiada para cada género, reproduciendo estéticas diferenciadas segun
el caso, en el contexto del cine, la television y/o los videojuegos.

o CEO04 - Analizar el contenido dinamico y emocional de distintos formatos de
medios visuales para identificar las paletas orquestales o sintéticas mas
adecuadas para complementar ese contenido.

o CEO7 — Disefar proyectos en el ambito de los modelos emergentes de los
nuevos medios, de planificacién y/o de estudio de sus elementos distintivos,
tanto en su génesis como en su gestion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:

1.

Comunicar sus ideas creativas a un colaborador/director

2. Evaluar las necesidades musicales diversas de los contenidos visuales
3. Desarrollar el concepto de composicidon para contenidos visuales lineales y no lineales
4. Crear y aplicar material original como base tematica y estética de una partitura parcial o
total, para cine, televisién y/o videojuego
5. Producir y entregar asignaciones de musica al nivel de los estdndares profesionales
CONTENIDOS

Opciones de proyectos asignados. Se debe seleccionar uno de F/T y uno de VG, o dos de F/T.
Las opciones que no se escogieron en el cuatrimestre anterior pueden ser escogidas para este
periodo (v. nivel 1 de este mismo curso):

FIT

Composicién para una instalacion visual permanente (o semi-permanente) en un museo,
parque tematico o exposicidon itinerante, representando componentes reales o de
“realidad virtual”, con graficos creados por ordenador y/o material visual no renderizado.
FIT

Re-composicidon de la musica para una pelicula que ha sido (teéricamente) rechazada
por los productores. Se podra disponer de la partitura original como referencia para
tomar una clara nueva direccion en el proceso. F/T

Composicién para una pelicula corta de produccién independiente (duraciéon no superior
a los 30 min.), que requiere un minimo de 10 minutos de musica original, para cualquier
instrumentacion que resulte apropiada a sus necesidades — dramatica o experimental,
tanto en contenido como en estilo. F/T

Desarrollo e integracion de un material musical dado, de un espectro preexistente de
fuentes culturales diversas, con la intencién de convertirse en el tema principal de un
documental de contenido cultural o histérico. (Ejemplos: tribus remotas en la jungla del
Amazonas, contexto cultural y desarrollo de los pueblos de los Apalaches en la América
primitiva, emergencia de la musica en Sudafrica con el fin del Apartheid.) F/T



VG

)

®) POLITECNICA

UNIVERSITAT

DE VALENCIA
lchrkl‘cc

Disefio y composicion de una partitura interactiva para un videojuego. Planificacion del
método para implementar una composicion interactiva basada en los elementos
dramaticos de la historia y la interaccion con el juego, creando la musica para el juego
basandose en el modelo de interaccion. Finalmente, implementar la muasica utilizando
plantillas interactivas suministradas, o una solucién de middleware elegida, o creando un
propio disefio nuevo usando un programa como MaxMSP. Planear la composicién de al
menos 10 minutos de musica. VG

Organizar y componer una partitura para videojuego basada en el desarrollo emocional y
dramatico de sus personajes. Usar éstos para explicar la historia, en la que cada tema
debe mostrar, al menos, tres estados: victoria del héroe, melancolia del héroe, derrota
del héroe, introspeccion del héroe, de forma que el juego pueda cambiar de forma
dinamica en funcién de las opciones del jugador. Planear la composicién de al menos
tres temas con multiples estados, totalizando unos 10 minutos de musica. Implementar la
composicion utilizando plantillas interactivas suministradas, o una solucidon de
middleware elegida, o creando un propio disefio nuevo usando programas tipo MaxMSP.
VG
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FS-540 SEMINARIO EN INDUSTRIA E INICIATIVA EMPRESARIAL
(Business and Entrepreneurial Seminar)

| TIPO: OBLIGATORIA CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

El curso explora la industria y las aptitudes empresariales necesarias para el compositor para
medios, con especial énfasis en los aspectos comerciales con los que se encuentra en el
momento de incorporarse a la industria profesional. Los estudiantes aprenden estrategias de
desarrollo empresarial incluyendo la generacion de ventas, el networking, el cold calling, reels,
sitios web, incremento de ventas y uso de redes sociales. Los estudiantes aprenden los
fundamentos para establecer un negocio. Se discuten modelos de negocio, incluyendo
corporaciones, empresas unipersonales y asociaciones. También se estudian contratos y
acuerdos, asi como la planificacion y gestion de plazos. Se realizan simulaciones de empresa,
negociando unos con otros, preparando planes de negocio y haciendo exposiciones orales. A lo
largo del curso se trabaja también la auto-evaluacion y se aprende sobre la presentacion personal,
la fiabilidad y las practicas empresariales éticas.

COMPETENCIAS

* Generales

o CGO7 - Sintetizar el conocimiento propio, en el ambito de las artes
audiovisuales, como instrumentos de integracion y comprensién de la
diversidad social, tanto en la practica profesional como académica.

o CGO08 - Integrar los conocimientos, el pensamiento critico y el razonamiento
practico para aplicarlos a la solucion de problemas, en el contexto del area
de especializacion propia.

o CGO09 - Aplicar estrategias de comunicacion que permitan desarrollar la
actividad, profesional o académica, en el area propia de especializacion,
pudiendo actuar en contextos de ambito internacional y en entornos
multiculturales.

o CG10 - Evaluar y aplicar modelos de liderazgo de equipos de produccion de
proyectos, en el area propia de especializacion, como herramientas para la
toma de decisiones basadas en principios éticos y de respeto a la diversidad
cultural.

* Especificas
o CEO06 - Sintetizar los mecanismos de regulacion de los derechos en el
entorno de los nuevos medios, leyes de propiedad intelectual, y su
intervencion en distintos contextos.
o CEO7 — Disefar proyectos en el ambito de los modelos emergentes de los
nuevos medios, de planificacién y/o de estudio de sus elementos distintivos,
tanto en su génesis como en su gestién.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:
1. Sintetizar los procesos de negociacién y demostracion, licencias, contratos y derechos
musicales, como parte de la negociacién contractual
2. Aplicar un amplio espectro de habilidades de marketing y networking, incluyendo
herramientas de medios sociales, publicidad y web
3. Crear un plan de negocio

CONTENIDOS

Mercados musicales, empleos en la industria musical: dénde poner tu musica
» Mercado musical para compositores
« Contrato puntual vs. contrato por empleo
» Llevar un negocio

Gestidon de una empresa
» Establecer la propia empresa
* Modelos de negocio, corporaciones, empresas unipersonales, asociaciones
+ Planificacién de calendario, entrega y facturacién

Estrategias de venta: encontrar y quedarse con el bolo
* Redes sociales
« Llamar a la puerta
+ Crearred
 Reels, webs
» Publicidad y marketing
» Marketing por internet

Negociando el trabajo
+ Lavariables
» Percepcion, como afecta la negociacion
* Presentacion
« Analisis competitivo

Negociando el contrato
» Licencias
» Derechos y copyright
+ Crédito
» Productos derivados y reutilizables

Planificacion, calendario y finalizacion del trabajo
» Trabajo por etapas
+ Métodos de entrega
* Presentacion

Planificacion y desarrollo del negocio
+ Planes de negocio
« Tecnologia empresarial
» Planificacién a corto y largo plazo
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FS-615 TECNICAS DE COMPOSICION PARA VIDEOJUEGOS
(Video Game Scoring Techniques)

| TIPO: OPTATIVA CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

El curso ofrece un estudio intensivo en los enfoques aplicables a la composicién para videojuegos.
A través del estudio y el analisis de ejemplos de partituras y proyectos, se consigue mayor
conocimiento de la historia rica y profunda de la musica vinculada con las artes interactivas.
Trabajo exhaustivo en aplicacion de la tecnologia a través de multiples géneros para aplicar,
sobre distintos proyectos, los fundamentos de composicion para videojuegos. Se escriben
partituras de interactividad simple a mas compleja, empleando los métodos mas comunes
utilizados en la industria.. El curso comprende los fundamentos para el siguiente nivel, Advanced
Video Game Scoring, que trata sobre la creacion de partituras mas avanzadas, complejas e
interactivas, con aplicacion directa de tecnologias de middleware.

COMPETENCIAS

* Generales

o CGO01 - Integrar, en la actividad profesional o académica, los conocimientos
de diferentes campos de la especializacion musical, técnicos, estéticos,
historicos, estilisticos y tecnolégicos.

o CGO02 - Aplicar la creatividad a la produccion de obras musicales, en
distintos contextos y formatos artisticos, estilisticos y estéticos.

o CGO05 - Evaluar, a través de la actividad de especializacién propia, el
impacto de la musica en su relacion con las artes visuales y con otras
disciplinas artisticas.

* Especificas

o CEO1 - Sintetizar estilos, lenguajes y técnicas compositivas aplicadas a los
medios audiovisuales.

o CEO7 — Disefar proyectos en el ambito de los modelos emergentes de los
nuevos medios, de planificacién y/o de estudio de sus elementos distintivos,
tanto en su génesis como en su gestion.

o CEO08 - Mostrar conocimientos expertos en las aplicaciones tecnoldgicas
presentes en la composicion para medios y los entornos sonoros.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:
1. Evaluar la musica interactiva utilizada en los videojuegos
2. Componer musica con los tres métodos mas comunes de la composicion para videojuegos
(ramificacion, estratificacion, crossfading)
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3. Crear un clip de demostracion, de calidad profesional, para ser usado en la industria del
videojuego
4. Escribir para distintas aplicaciones tecnoldgicas para la composicion para videojuegos,
5. Aplicar una perspectiva historica para derivar ideas composicionales, y hacer brainstorming
sobre nuevas formas de interactividad para los videojuegos
CONTENIDOS

Introduccidén: Historia de la musica interactiva

Qué hace interactiva a una partitura?

Limitaciones, enfoques, estéticas

Composicién experimental en el siglo XX

Musica Indeterminada, probabilidad y Musica Aleatoria

Historia de la musica para videojuegos

Compositores destacados y partituras significativas de los ultimos 35 afios

Progreso de la tecnologia e integracion en los videojuegos

PSG, MIDI, MOD, iMuse, DirectMusic, Miles

Herramientas, plataformas y middleware moderno — FMOD y Wwise

Herramienta Xact Tool, de Microsoft, y herramienta SCREAM de Sony

Formatos de archivos, convenciones de nomenclatura

Revisiéon basica de lenguajes de programacién y su aplicaciéon en la industria del
videojuego

Enfoques aplicados a la composicién para videojuegos

Tipo de musica en los videojuegos (corte-escena, nivel, Ul y menus)

Las tres formas de composicion mas comunes actualmente — ramificacion, estratificacion
y crossfading

Desarrollo tematico y variacion, los leitmotives en los videojuegos

Preparacion del estudio y grabacion para partituras interactivas

El trabajo en la industria

Organizacion y planificacion del proyecto
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FS-617 DIRECCION [ORQUESTAL] APLICADA A AUDIOVISUALES
(Conducting to Visuals)

| TIPO: OPTATIVA

CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

El curso realiza un estudio avanzado de las técnicas y conceptos de la direccion de musica para
peliculas, television y videojuegos. Los estudiantes aprenden distintas técnicas y aproximaciones
especializadas implicitas en la direccion de musica para medios visuales. Se explora la direccién
para punches y streamers, la direccion con claqueta fija y variable, la direccién de intérpretes en
vivo juntamente con musica secuenciada. Consideraciones técnicas del uso de Auricle y/o Digital
Performer. Marcar entradas a los musicos, direccién de los conjuntos vocales juntamente con los
orquestales, asi como el desarrollo histdrico de la sincronizacién entre musicos en vivo y pelicula.
Los estudiantes tendran oportunidad frecuente de dirigir conjuntos en vivo bajo la supervisiéon y

critica del profesor.

CGO08 - Integrar los conocimientos, el pensamiento critico y el razonamiento
practico para aplicarlos a la solucion de problemas, en el contexto del area
de especializacion propia.

CGO09 - Aplicar estrategias de comunicacién que permitan desarrollar la
actividad, profesional o académica, en el area propia de especializacion,
pudiendo actuar en contextos de ambito internacional y en entornos
multiculturales.

COMPETENCIAS
¢ (Generales
O
O
O

CG10 - Evaluar y aplicar modelos de liderazgo de equipos de produccion de
proyectos, en el area propia de especializacion, como herramientas para la
toma de decisiones basadas en principios éticos y de respeto a la diversidad
cultural.

* Especificas

o

CEO3 - Interpretar y aplicar estéticas artisticas y musicales a proyectos de
medios visuales en diferentes estilos.

CEO04 - Analizar el contenido dinamico y emocional de distintos formatos de
medios visuales para identificar las paletas orquestales o sintéticas mas
adecuadas para complementar ese contenido.

CEO08 - Mostrar conocimientos expertos en las aplicaciones tecnoldgicas
presentes en la composicion para medios y los entornos sonoros.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:

1.
2.

No O kW

©

Evaluar areas de una partitura que necesiten punches y streamers

Preparar una partitura para la direccion, indicando los eventos de la pelicula que impliquen
entradas

Dirigir para punches y streamers, utilizando calderones, rubato, ritardando y accelerando
Dirigir musica con claqueta fija

Dirigir musica con claqueta variable

Dirigir con musica secuenciada y musicos en directo a la vez

Completar disposiciones inusuales de musicos, incluyendo intérpretes en cabinas aisladas
o situados detras del director

Dirigir conjuntos instrumentales y vocales

CONTENIDOS

Unidad 1: Consideraciones generales

Diferencias entre la direccidon para audiovisuales, en un estudio, frente a la direccion en
concierto

Evolucién histdrica y consideraciones para la direccion de audiovisuales

Desarrollo de técnicas de claqueta

Desarrollo de técnicas de marcar entrada (punches y streamers)

Preparar la partitura para dar entradas de la pelicula, entradas a loa instrumentistas,
cambios de tiempo y de compas

Consideraciones técnicas del uso de Auricle y Digital Performer para punches y
streamers

Consideraciones técnicas del uso de secuenciadores y musicos en directo

Unidad 2: En el estudio

Comunicacién en el estrado, entre director, compositor (si no es él mismo), lector de la
partitura, ingeniero y director [de la pelicula]

Situacion de los musicos

Indicaciones a los musicos

Técnicas de ensayo y consideraciones de tiempo

Unidad 3: Dirigir con punchesy streamers

Uso de los streamers para sincronizar los eventos de la pelicula

Uso de los streamers por razones musicales

Uso de los flutter punches como guias para controlar el tempo
Manejo de calderones, ritardandos y accelerandos, usando streamers
Problemas inherentes en el uso de overdubbing con streamers

Unidad 4: Dirigir con claqueta

Rol del director cuando se usa claqueta
Dirigir cuando todo el mundo oye la claqueta
Dirigir cuando sélo el director oye la claqueta
Uso de claqueta variable
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Unidad 5: Dirigir con una secuencia y musicos en vivo
» Uso de claqueta, fija o variable
» Uso de streamers con la secuencia
» Uso de claqueta y streamers a la vez
* Overdubbing, pros y contras

Unidad 6; Direccién de conjunto instrumental y vocal combinado
« Anfadir el cuarto elemento, a parte de mirar la partitura, la pantalla y los instrumentistas
« Diferentes tipos de entradas que los conjuntos corales esperan ver. Cortes y perfiles de
frase ademas de entradas y dinamicas
* Asegurarse que la pronunciacién y la diccion son correctas
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FS-619 MAESTROS DE LA COMPOSICION PARA CINE
(Master Film Composers)

| TIPO: OPTATIVA

CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

A lo largo de la historia del cine, un conjunto de compositores han tenido un impacto formativo
extraordinario en el arte de componer para cine. Este curso examina en profundidad la carrera y la
obra de uno (o dos) figuras fundamentales de la historia de la musica para cine. A través del
estudio de su obra, su impacto en el lenguaje cinematografico, y viendo cémo se desarrollaron sus
carreras, se obtienen lecciones valiosas en el arte y la profesién del compositor para cine.

CGO03 - Elaborar trabajos, en su area de especializacion, aplicando
conocimientos y habilidades, que supongan la produccién de algo nuevo o
original.

CG04 - Valorar las posibilidades de intervencion de la musica en el
contexto de las artes visuales y su posterior impacto en distintos contextos,
sociales, educativos, econdmicos y tecnolégicos.

COMPETENCIAS
¢ (Generales
O
(@)
(@)

CGO06 - Evaluar los conceptos y principios estéticos subyacentes en los
contextos artisticos de la propia area de especializacién, con perspectiva
histérica y proyeccién futura.

* Especificas

o

CEO1 - Sintetizar estilos, lenguajes y técnicas compositivas aplicadas a los
medios audiovisuales.

CEOQ5 — Evaluar, a través del estudio y el analisis, las obras de los grandes
maestros de la composicion, la orquestacion y los arreglos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:
1. Comparar y contrastar partituras de diferentes épocas, de un mismo compositor
2. Analizar la partitura completa de una pelicula
3. Analizar una trayectoria profesional completa de un compositor destacado de la historia del

cine

4. Evaluar el desarrollo de la propia identidad dramatica o composicional
5. Sintetizar el proceso colaborativo usado para crear partituras para cine
6. Evaluar los elementos de una carrera en musica para cine
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CONTENIDOS

Preparacion y presentacion individual de un analisis de una partitura significativa de la carrera del
compositor de estudio, de la cual explicaran: 19 la naturaleza y estructura de la partitura (temas,
desarrollo, tratamientos especiales de la orquestacion, etc.). 2) la forma como fue realizado el
trabajo — como consiguié el encargo el compositor, la relacion compositor/director, cualquier
antecedente en el desarrollo de la partitura, etc. y 3) como funcion6 ese proyecto en la trayectoria
profesional del compositor.

Muestra de curso 1: Bernard Herrmann
Esquema general de temas:

Los primeros afos
» Los afios en CBS Radio — componer sin imagen
« Orson Welles y Ciudadano Kane
» La carrera crece — Jane Eyre, Hangover Square, El Fantasma y la Sra Muir

Principios de la etapa media
* Mudarse a Hollywood
+ Extrafo y bello — Ultimatum a la tierra
« Hitchcock — Mis problemas con Harry, Vértigo, Psicosis
+ Harryhausen — E/ séptimo viaje de Simbad, Viaje al centro de la tierra, Jasén y los
Argonautas

Final de la etapa media
» La debacle de Cortina Rasgada
« Elirascible Hermann, dificultad para encontrar buenos trabajos — TV
« Finalmente sin trabajo de ningun tipo - Joy in the Morning

Los ultimos afios
» Redescubrimiento - Fahrenheit 451
* Los jovenes descubren a Herrmann — Martin Scorsese y Taxi Driver
* Los jovenes descubren a Herrmann — Brian De Palma y Obsesién

Muestra de curso 2: Thomas Newman
Esquema general de temas:

Los primeros anos
+ Diez comedias - Revenge of the Nerds
» Progreso — Buscando a Susan desesperadamente
» Muchas canciones - The Lost Boys

El impacto
« El drama personal contemporaneo - Men Don’t Leave
« Limite experimental - The Rapture, Flesh and Bone
» Los grandes momentos — Tomates Verdes Fritos
+ Definiendo el limite — The Player
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Una lista
* Su mejor partitura — Cadena Perpetua
+ Obra de época — Mujercitas
« La nueva americana — Recuerdos de amores pasados, El Hombre que susurraba a los
caballos
» Disney - Buscando a Nemo

La voz contemporanea
* American Beauty
» Angels in America
« Jarhead

Encuentro con el compositor: se intentara establecer una visita del compositor hacia el fin del
periodo, durante el cual la clase tendra oportunidad de conocerle y discutir con él sobre su obra
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FS-621 ORQUESTACION DRAMATICA AVANZADA
(Advanced Dramatic Orchestration)

| TIPO: OPTATIVA

CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION
Estudio avanzado de los conceptos y técnicas de la orquestacién dramatica. Se exploran técnicas
avanzadas de orquestacion y su relacién con consideraciones de tipo dramatico, en oposicion a la
pura orquestacion para concierto. Analisis exhaustivos de partituras existentes, consideraciones
sobre los esbozos - en papel o electrénicos. Diferencias en la orquestacion para television, cine y
videojuegos. Composicién para conjuntos pequefos y poco usuales. Toma de decisiones de
orquestacion a partir de un esbozo incompleto. Técnicas avanzadas de overdubbing, combinando
secuencias y instrumentos en vivo. Consideraciones en el uso de instrumentos autdctonos en
conjuncién con una orquesta.

COMPETENCIAS

¢ (Generales

o

CGO02 - Aplicar la creatividad a la producciéon de obras musicales, en
distintos contextos y formatos artisticos, estilisticos y estéticos.

CGO03 - Elaborar trabajos, en su area de especializacion, aplicando
conocimientos y habilidades, que supongan la produccién de algo nuevo o
original.

CGO07 - Sintetizar el conocimiento propio, en el ambito de las artes
audiovisuales, como instrumentos de integracion y comprensién de la
diversidad social, tanto en la practica profesional como académica.

* Especificas

o

CEO02 — Aplicar las técnicas de composicion a la creacion de musica original
apropiada para cada género, reproduciendo estéticas diferenciadas segun
el caso, en el contexto del cine, la television y/o los videojuegos.

CEO04 - Analizar el contenido dinamico y emocional de distintos formatos de
medios visuales para identificar las paletas orquestales o sintéticas mas
adecuadas para complementar ese contenido.

CEO08 - Mostrar conocimientos expertos en las aplicaciones tecnoldgicas
presentes en la composicion para medios y los entornos sonoros.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:

Crear una orquestacion para cine, television o videojuego, de calidad profesional

Combinar instrumentos acusticos y electrénicos de forma musicalmente acertada, técnica-
mente eficiente y grabable

Orquestar para conjuntos de estudio mas pequefios

Crear disposiciones de voces y texturas apropiadas para una escena dada, especialmente
cuando hay dialogo presente

Incorporar instrumentos autéctonos y grooves de percusion a una partitura orquestal

1.
2.

3.
4.



N UNIVERSITAT
F) POLITECNICA

DE VALENCIA
lchrkl‘cc

CONTENIDOS

Introduccion

» Diferencias entre la composicion dramatica y la escritura para concierto

« Como la arquitectura dramatica, las consideraciones estilisticas y las expectativas del
publico influencian y condicionan las opciones del compositor y el orquestador

* Rol de la musica en el filme como parte integrante del argumento, tanto para escenas
individuales como para la pelicula como un todo

* Revision de disefio de partitura estandar para estudio y detalles como situacién de
métrica, numeros de compas, temporizacion, etc.

Unidad 1: Revision de la orquestacién dramatica desde 1930 hasta nuestros dias.

» Primeros compositores y su relaciéon con Wagner, Tchaikovsky, Berlioz, Debussy, Ravel,
Stravinsky, Holst y Copland.

+ Ejemplos en clase de partituras como Parisfal, Lohengrin, Daphnis & Chloe, El pajaro de
fuego y Appalachian Spring, centrandose en la orquestacion y las decisiones de
composicion impulsadas por decisiones dramaticas o programaticas

» Influencia de los estilos de la musica pop en la melodia, la armonia y la instrumentacion

+ Ejemplos de progreso estilistico en compositores desde Steiner y Korngold a Williams,
Horner y Newton Howard.

Unidad 2: esbozo
+ Esbozo en papel versus esbozo electronico
« Completar una idea a partir de un esbozo incompleto

Unidad 3: disposiciones de voces (voicings) y texturas
+ Consonancia vs disonancia en composicion
« Consonancia vs disonancia en un grupo orquestal, cdmo disponer las voces

Unidad 4: orquestar para pequefios conjuntos instrumentales de estudio
« Conseguir el maximo de una pequefa seccion de cuerda
* Uso de maderas y metales para reforzar lineas

Unidad 5: combinar instrumentos en vivo con una secuencia
+ Consideraciones para el doblaje de instrumentos acusticos
« Creacion de secuencia que constituye un groove con percusion y loops,

Unidad 6: instrumentos autoctonos, arpa y percusion
« Escribir para arpa, discusién de técnicas estandar y avanzadas
« Consideraciones en el uso de instrumentos autéctonos reales combinados con conjuntos
orquesta
» Ejercicio compuesto con un instrumento étnico como el sitar, duduk o oud

Proyecto Final: composicién y orquestacién de una cuia de 2 minutos con interpretacién en vivo y
grabacion.
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FS-623 COMPOSICION E IMPLEMENTACION AVANZADAS, PARA VIDEOJUEGOS
(Advanced Video Games Scoring and Implementation)

| TIPO: OPTATIVA

CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

Curso avanzado, basado en las técnicas aprendidas en Video Game Scoring Techniques. El curso
explora técnicas complejas de composicidn interactivas y su aplicacién directa a las tecnologias
middleware (Wwise y Fmod). Las técnicas avanzadas de composicion interactiva incluyen el
disefio y la composicion de elementos tematicos y motivos que funcionen en multiples cufias.
También se exploran técnicas avanzadas de grabacién y de organizacién de la sesion, para la
musica de videojuegos. Se experimenta con elementos como el flujo de trabajo generado para la
creacién avanzada de musica para juegos, usando versiones de tecnologias de control, disefio y
edicién de sonido, conversion de bancos de archivos, asi como aproximaciones modernas a la
composicion para videojuegos.

CGO01 — Integrar, en la actividad profesional o académica, los conocimientos
de diferentes campos de la especializacion musical, técnicos, estéticos,
historicos, estilisticos y tecnolégicos.

CGO05 — Evaluar, a través de la actividad de especializacion propia, el
impacto de la musica en su relacion con las artes visuales y con otras
disciplinas artisticas.

CGO08 - Integrar los conocimientos, el pensamiento critico y el razonamiento
practico para aplicarlos a la solucion de problemas, en el contexto del area
de especializacion propia.

COMPETENCIAS
¢ (Generales
O
O
O
O

CGO09 - Aplicar estrategias de comunicacién que permitan desarrollar la
actividad, profesional o académica, en el area propia de especializacion,
pudiendo actuar en contextos de ambito internacional y en entornos
multiculturales.

* Especificas

o

CEO3 - Interpretar y aplicar estéticas artisticas y musicales a proyectos de
medios visuales en diferentes estilos.

CEO04 - Analizar el contenido dinamico y emocional de distintos formatos de
medios visuales para identificar las paletas orquestales o sintéticas mas
adecuadas para complementar ese contenido.

CEOQ7 - Disenar proyectos en el ambito de los modelos emergentes de los
nuevos medios, de planificacién y/o de estudio de sus elementos distintivos,
tanto en su génesis como en su gestion.

CEO08 - Mostrar conocimientos expertos en las aplicaciones tecnoldgicas
presentes en la composicion para medios y los entornos sonoros.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:
1. Componer partituras interactivas avanzadas, utilizando elementos tematicos para unificar
el juego a través de sus multiples cufas
2. Sintetizar la teoria, mecanismos y aproximaciones, de la composicion de musica para
juegos
3. Evaluar middleware de audio por sus limitaciones que requieren decisiones creativas en la
construccion de una partitura interactiva
4. Crear un Informe de Disefio de Audio para un juego
5. Implementar una partitura usando middleware de audio

ACTIVIDADES FORMATIVAS/EVALUACION
1. Participacion en clase (10%)
2. Tareas asignadas (30%)
a. Desarrollar un clip de audio interactivo para una pagina web
b. Crear un Informe de Disefio de Audio para un juego, incluyendo la direccién
creativa, calendario, lista de recursos y presupuesto
c. Disefiar, en papel, un modelo nuevo de composiciéon interactiva para un juego o
una instalacion
3. Proyecto de mitad de cuatrimestre (30%)
Crear una partitura interactiva, con Wwise, para un juego que incluya al menos tres
cuias separadas con ideas tematicas generales
4. Proyecto Final (30%)
Sustituir toda la musica y sonido de un juego entero

CONTENIDOS

Desarrollo tematico avanzado
» Conceptualizacién y unificacion de la partitura
+ Temas para los personajes
+ Temas basados en localizacién
« Temas basados en emociones
» Extension y desarrollo de material tematico

Métodos avanzados de composicion interactiva
+ Combinacion de metodologias fundamentales de la composicién interactiva
* Nuevas formas, cdmo desarrollar un modelo interactivo propio
« Sintetizar e inventar nuevos modelos para musica interactiva

Industria del videojuego: colaboracion, presupuesto, flujo de trabajo, programacion
» Crear un Informe de Disefio de Audio
« Fijar hitos y horarios de entrega
» Trabajo con desarrolladores de juegos
+ Entrega al cliente y mecanismos de la version de control

Middleware y herramientas
« Edicion de archivos, mastering y conversiones por bloques
» Herramientas especificas de la consola (Microsoft Xact y Sony Scream)
» Utilizar middleware de terceros (Wwise, Fmod, BASS, Miles)
» Comprensién de la integracion de audio en otros sistemas (Unity3d, UDK)
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FS-625 SUPERVISION Y EDICION MUSICALES
(Music Supervision and Editing)

| TIPO: OPTATIVA

CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

Estudio avanzado de la edicion y supervision musicales para las producciones de cine, television y
video. Investigacién exhaustiva sobre las distintas tareas y responsabilidades del supervisor y del
editor musical para distintos escenarios del mundo del cine y la televisién. Se explora las aspectos
técnicos y estéticos del spotting, la seleccion, las licencias y los doblajes de todo tipo de musica
para situaciones dramaticas. Conceptos musicales de disefio de banda sonora, incluyendo
situacién e integracion de canciones, fuentes de musica preexistente y pistas de sincronia, para la
creaciéon de una partitura de tiempo completa. Preparacion de pistas con claqueta y entradas para
la musica, asi como edicién y elaboracion de pistas MIDI y proyectos de sonido ambiental
multipista con Pro Tools.

CGO07 - Sintetizar el conocimiento propio, en el ambito de las artes
audiovisuales, como instrumentos de integracion y comprensién de la
diversidad social, tanto en la practica profesional como académica.

CGO08 - Integrar los conocimientos, el pensamiento critico y el razonamiento
practico para aplicarlos a la solucion de problemas, en el contexto del area
de especializacion propia.

COMPETENCIAS
¢ (Generales
O
O
O

CG10 - Evaluar y aplicar modelos de liderazgo de equipos de produccion de
proyectos, en el area propia de especializacion, como herramientas para la
toma de decisiones basadas en principios éticos y de respeto a la diversidad
cultural.

* Especificas

o

CEO3 - Interpretar y aplicar estéticas artisticas y musicales a proyectos de
medios visuales en diferentes estilos.

CEOQ7 - Disenar proyectos en el ambito de los modelos emergentes de los
nuevos medios, de planificacién y/o de estudio de sus elementos distintivos,
tanto en su génesis como en su gestion.

CEO08 - Mostrar conocimientos expertos en las aplicaciones tecnoldgicas
presentes en la composicion para medios y los entornos sonoros.
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LTADOS DE APRENDIZAJE

Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:

1.

2.

Crear una partitura de tiempo completa para un largometraje, episodio de television o
proyecto de video

Describir los aspectos estéticos y técnicos del spotting, eleccidn, colocacién e integracion
de canciones en la banda sonora para una pelicula o para television

Disenar y preparar click-tracks, streamers y punches para la musica de una pelicula, asi
como la produccién de una sesién

Crear y editar sonido ambiental multipista en sesiones para posterior entrega profesional
en formato digital

CONTENIDOS

10.

Supervision Musical: definicion de tareas y responsabilidades para distintos escenarios y
aplicaciones en cine o television. Trabajo con directores y productores, presentacion de
selecciones de musica. Integracion de la musica con el disefio de sonido, consideraciones
generales sobre el concepto de la banda sonora: acomodacion de didlogo/ADR, SFX al
conceptualizar una banda sonora.

Edicion musical: Creacién de “partituras de tiempo” y discusién sobre el trabajo con
directores, productores y editores de la pelicula, versus trabajo con compositores y el
equipo de musicos en la post-produccion.

Spotting (para canciones, musica preexistente y pistas de tiempo): consideraciones
estéticas y dramaticas, letra vs. feeling de la musica al escoger canciones, consideraciones
de estilo musical y concepto general de toda la partitura. Creacion de notas de spotting y
organizativas para proyectos, usando una base de datos o aplicaciones preexistentes.

Busqueda de musica: uso de bandas sonoras existentes de peliculas de género similar,
librerias de musica o canciones. Seleccion/situacion de la musica: entradas y salidas,
inicios naturales versus fundidos de entrada o salida,

Edicién/insercion de la musica a la pelicula: creacién de sesiones Pro Tools (estéreo) por
secuencia/acto, con sus disposiciones pertinentes, espacios, despliegue de la pista,
importacién de video y audio, nomenclatura y convenciones de gestion de archivos.
Edicion de mdusica preexistente para cambios de perspectiva, uso de la
compresion/expansion del tiempo, automatizacion de volumen, ecualizacion, delay y DSP.

Escenarios de pre-produccion, producciéon y post-produccion,

Proceso de trabajo en el equipo de musica del compositor, integracion y organizacion en la
post-produccion.

Preparacion para la composicién: crear y alinear click-tracks, streamers y punches en
secuenciadores y con hardware y aplicaciones externas. Edicion de secuencias y pistas
MIDI versus edicibn de musica con audio digital en la post-produccién. Tablas de
preparacion de la sesion.

Convenciones y nomenclaturas para archivos de audio en la planificacion de la mezcla,
preparacion para entrega de audio.

Insercion de la musica final a la pelicula: despliegue de pistas y canales y puntos de
sincronia. Formatos de entrega: Dolby Digital, DTS, SDDS.
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11. Doblaje: preparacién para entrega: archivos de doblaje. Gestion de cambios vy
configuracion del estudio para el doblaje. Actualizacién de las tablas de cufas.

12. Visualizacién del Proyecto Final: (secuencias seleccionadas/segmentos) y entrega de los
archivos de todas las sesiones e informes escritos. Discusion sobre el formato de los

archivos para entrega.
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CW-540 PRODUCCION AVANZADA EN ESTUDIO, 1

(Advanced Studio Production 1)

| TIPO: OPTATIVA CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

El curso explora técnicas avanzadas de produccion para compositores. A través de un trabajo
extenso y a fondo, tanto en el estudio de grabacién como en el de desarrollo del proyecto, se
perfeccionan las capacidades y conocimientos necesarios para grabar y mezclar los proyectos
propios en estandares de calidad profesional. También se aprenden técnicas de producciéon
hibridas.

COMPETENCIAS

* Generales

o CGO01 - Integrar, en la actividad profesional o académica, los conocimientos
de diferentes campos de la especializacion musical, técnicos, estéticos,
historicos, estilisticos y tecnolégicos.

o CGO02 - Aplicar la creatividad a la produccion de obras musicales, en
distintos contextos y formatos artisticos, estilisticos y estéticos.

o CGO08 - Integrar los conocimientos, el pensamiento critico y el razonamiento
practico para aplicarlos a la solucion de problemas, en el contexto del area
de especializacion propia.

* Especificas

o CEO1 - Sintetizar estilos, lenguajes y técnicas compositivas aplicadas a los
medios audiovisuales.

o CEO04 - Analizar el contenido dinamico y emocional de distintos formatos de
medios visuales para identificar las paletas orquestales o sintéticas mas
adecuadas para complementar ese contenido.

o CEO08 - Mostrar conocimientos expertos en las aplicaciones tecnoldgicas
presentes en la composicion para medios y los entornos sonoros.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:

1.
2.

3.
4.
5.

Sintetizar las técnicas de pre-produccion usadas en la preparaciéon de proyectos

Aplicar la tecnologia del estudio de grabacién de forma efectiva y apropiada para llevar a
cabo proyectos de composicion y produccién

Dirigir al ingeniero de audio y a los musicos durante las sesiones de grabacion

Aplicar técnicas de produccién hibridas con el fin de crear el efecto auditivo deseado
Realizar edicidon digital, corte y pegado, correccién de afinacion, cross-fades y otras
técnicas digitales para crear una mezcla final de alta calidad

Aplicar dispositivos de hardware y software para mejorar el material grabado en el proceso
de mastering y produccion de la mezcla final
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CONTENIDOS

1. Pre-produccion
* Secuenciacion, sampleado y pre-produccion
» Creacion de stems sub-mezclas y mezclas aproximadas
+ Formatos y gestién de archivos
+ Formateado e intercambio de proyectos a través de plataformas

2. En el estudio de grabacion
* Micréfonos y procesado de la sefial de entrada
* Mezclas de monitores
» Direccion de los musicos en el estudio
» Dirigir con pista de claqueta
» Substituciéon de material secuenciado
» Afinacion y cuestiones de proceso de sefal
+ Seguimiento y registro de sesién, gestion de tomas

3. Orquestacion hibrida
* Problemas de ecualizacién para instrumentos sampleados y en vivo
+ Doblaje y estratificacion
+ Composicién para fondo y para nivel medio
* Loops ritmicos y capas
+ Disefio de sonido

4. Elementos basicos de la mezcla
+ Creacion de ambiente
+ Creacion de espacios sonoros de tres dimensiones: estructuracion de ganancia y
panoramizacion
» Ecualizacién y proceso de sefal
+ Compresion y limitacion
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CW-541 PRODUCCION AVANZADA EN ESTUDIO, 2
(Advanced Studio Production 2)

| TIPO: OPTATIVA

CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION
El curso se desarrolla sobre la base de los aprendizajes realizados anteriormente, en Advanced
Studio Production 1. A través de un trabajo extenso y a fondo, tanto en el estudio de grabacion
como en el de desarrollo del proyecto, se perfeccionan las capacidades y conocimientos
necesarios para grabar y mezclar los proyectos propios en estandares de calidad profesional.
Adicionalmente se aplican técnicas de produccion que incluyen la mezcla en Surround Sound 5.1,
el mastering y otros conceptos avanzados.

COMPETENCIAS

¢ (Generales

(@]

CGO01 — Integrar, en la actividad profesional o académica, los conocimientos
de diferentes campos de la especializacion musical, técnicos, estéticos,
historicos, estilisticos y tecnolégicos.

CGO02 - Aplicar la creatividad a la producciéon de obras musicales, en
distintos contextos y formatos artisticos, estilisticos y estéticos.

CGO08 - Integrar los conocimientos, el pensamiento critico y el razonamiento
practico para aplicarlos a la solucion de problemas, en el contexto del area
de especializacion propia.

CG10 - Evaluar y aplicar modelos de liderazgo de equipos de produccion de
proyectos, en el area propia de especializacion, como herramientas para la
toma de decisiones basadas en principios éticos y de respeto a la diversidad
cultural.

* Especificas

o

CEO1 - Sintetizar estilos, lenguajes y técnicas compositivas aplicadas a los
medios audiovisuales.

CEO04 - Analizar el contenido dinamico y emocional de distintos formatos de
medios visuales para identificar las paletas orquestales o sintéticas mas
adecuadas para complementar ese contenido.

CEO08 - Mostrar conocimientos expertos en las aplicaciones tecnoldgicas
presentes en la composicion para medios y los entornos sonoros.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:

Sintetizar las técnicas de pre-produccion usadas en la preparacién de proyectos

Escribir y producir en el estudio de grabacion usando la tecnologia de forma eficaz y segun

1.
2.

3.
4.
5.

corresponda

Dirigir al ingeniero de audio y a los musicos durante las sesiones de grabacion

Aplicar técnicas de produccién hibrida para crear el efecto auditivo deseado

Realizar edicidon digital, corte y pegado, correccién de afinacion, cross-fades y otras
técnicas digitales para crear una mezcla final de alta calidad

Aplicar dispositivos de hardware y software para mejorar el material grabado en el proceso
de mastering y produccion de la mezcla final
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CONTENIDOS

1. Pre-produccion
« Técnicas de produccién hibridas
¢ Produccién multimedia
» Técnicas de produccion especificas del medio (television, cine, web, etc)

2. Trabajo en el estudio de grabacion
+ Conversién MIDI a audio
+ Trabajo con submezclas y stems
« Satisfacer las necesidades de los artistas e intérpretes
« Afrontar situaciones problematicas
+ Trabajo con multiples tomas y overdubs

3. Edicion y post-produccion
» Correccion de afinacion
« Edicion digital y bocetos
* Automatizacion
» Técnicas de cross-fade
* Gestion de datos
» Colaboraciones a larga distancia en el dominio digital
+ Grabacién de pistas a larga distancia, en tiempo real

4. Conceptos avanzados de mezcla y mastering
* Uso de la reverb, el delay y multiples ambientes
* Cuestiones sobre el Surround 5.1
«  Compresioén
» Ecualizacién
+ Limitacién
» Simuladores de sonido analdgico
« Secuenciacion de pistas
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EP-520 COMPOSICION ELECTRONICA 1
(Electronic Composition 1)

| TIPO: OPTATIVA

CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

Electronic Composition 1 proporciona el entorno para que los estudiantes destaquen en la
creacion y produccién de musica en una variedad de géneros, desde el mainstream hasta el
underground y la musica de vanguardia. Se exploran también los objetivos composicionales,
temas, forma, desarrollo, orquestacién electronica y disefio de timbres. Estudio de los artistas mas
influyentes de este sector, analisis y evaluacidon de composiciones de musica electronica
relevantes. Desarrollo del sentido estético propio y creacion de ‘audio-arte’ original.

Prerrequisitos del curso: dominio de diversas herramientas de composicién, produccion y musica

electronica tales como: Reason, Live, Logic, Performer, Cubase, Max/MSP/Jitter, PD, Audacity,
Peak, ProTools, Csound, SuperCollider, Sibelius y Finale.

CGO01 — Integrar, en la actividad profesional o académica, los conocimientos
de diferentes campos de la especializacion musical, técnicos, estéticos,
historicos, estilisticos y tecnolégicos.

CGO03 - Elaborar trabajos, en su area de especializacion, aplicando
conocimientos y habilidades, que supongan la produccién de algo nuevo o
original.

CGO05 — Evaluar, a través de la actividad de especializacion propia, el
impacto de la musica en su relacion con las artes visuales y con otras
disciplinas artisticas.

COMPETENCIAS
¢ (Generales
(@)
(@)
O
(@)

CGO06 - Evaluar los conceptos y principios estéticos subyacentes en los
contextos artisticos de la propia area de especializacién, con perspectiva
histérica y proyeccioén futura.

* Especificas

(@]

CEO1 - Sintetizar estilos, lenguajes y técnicas compositivas aplicadas a los
medios audiovisuales.

CEO3 - Interpretar y aplicar estéticas artisticas y musicales a proyectos de
medios visuales en diferentes estilos.

CEOQ5 — Evaluar, a través del estudio y el analisis, las obras de los grandes
maestros de la composicion, la orquestacion y los arreglos.

CEO08 - Mostrar conocimientos expertos en las aplicaciones tecnoldgicas
presentes en la composicion para medios y los entornos sonoros.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:
1. Analizar musica electronica
2. Crear musica electronica
3. Comparar géneros dentro de la musica electrénica, incluyendo mainstream, underground,
y musicas de vanguardia
4. Disefar ‘audio-arte’ original
5. Interpretar obras de musica electrénica
6. Usar la notacién, describir, presentar y poner en escena obras electronicas originales

CONTENIDOS
+ Conceptos basicos: estudios composicionales basados en los elementos de la
musica

« Practicas de contrapunto: forma cancion, forma sonata, formas musicales histéricas
» Comprension renovada y aplicacion de la composicion “serial”

« Tiempo musical, musica en el tiempo, musica del tiempo

» To beat or not to beat? (con pulso o sin pulso?)

* Minimalismo y la musica como proceso

» Estilos comerciales y musica como producto

+ El arte de la remezcla

» Sonido organizado y compaosicion por sound collage

+ Composicidén de musica programatica y composicién para el cliente
+ Maqueta orquestal y Switched-On

* Musica de ambiente

» Chiptunes

« Glitch

» Escala de tiempo y partituras graficas

» Notacion del tiempo y notacion del timbre, antes y ahora

+ Escucha analitica, escritura analitica
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CW-603 HISTORIA DE LA COMPOSICION MUSICAL
(History of Music Composition)

| TIPO: OPTATIVA CREDITOS: 6 ECTS

DESCRIPCION

Revision histérica complementaria de los métodos y materiales de la composicion, trazando el
desarrollo de ideas y técnicas tal y como fueron creciendo y evolucionando a lo largo de los
diferentes periodos de la historia de la musica. Se revisan temas como el contrapunto, la
homofonia, la melodia y el acompafamiento, variacion y desarrollo, secuencia y repeticion, asi
como la improvisacion. También se estudia el desarrollo histérico del rol y la identidad del
compositor, mediante la comparacion de ese rol en diversas culturas de a lo largo del tiempo.

COMPETENCIAS

* Generales

o CGO04 - Valorar las posibilidades de intervencion de la musica en el
contexto de las artes visuales y su posterior impacto en distintos contextos,
sociales, educativos, econdmicos y tecnolégicos.

o CGO06 - Evaluar los conceptos y principios estéticos subyacentes en los
contextos artisticos de la propia area de especializacién, con perspectiva
histérica y proyeccién futura.

o CGO7 - Sintetizar el conocimiento propio, en el ambito de las artes
audiovisuales, como instrumentos de integracion y comprensién de la
diversidad social, tanto en la practica profesional como académica.

* Especificas
o CEO5 - Evaluar, a través del estudio y el analisis, las obras de los grandes
maestros de la composicidn, la orquestacion y los arreglos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:
1. Sintetizar, tanto desde el punto de vista de conocimiento histérico como practico, distintos
métodos y técnicas de composicion
2. Evaluar la evolucion del rol del compositor a través del tiempo
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CONTENIDOS

1. Laidentidad del compositor
+ El anonimato primitivo
+ Emergencia del compositor historico
« ldeales, clasicos versus romanticos, del compositor
i. Compositor — intérprete
ii. Compositores de Jazz
iii. Compositores de Pop

2. Revision histérica del contrapunto
» Origenes, discantus
+ Contrapunto imitativo y practicas del Renacimiento
« Dimension armoénica a finales del Barroco
« Desarrollo contrapuntistico en el periodo clasico
« Contrapunto en el Jazz

3. Revision histérica de la homofonia
» Desarrollo de la melodia y el acompafamiento
« Nacimiento de la homofonia durante el periodo clasico
+ Homofonia y cancion popular, traslaciones posteriores, al ambito del Rock and Roll
y el Jazz

4. Elementos de variacion y desarrollo
+ Comparativa entre el s. XVI, el periodo Barroco, Clasico y Romantico
« Desarrollo motivico en el Jazz

5. Repeticion y secuencia
+ Comparativa entre el s. XVI, el periodo Barroco, Clasico y Romantico
« Planos ritmicos en la musica africana
« La seccion ritmica moderna

6. Improvisacién
» Bajo cifrado en el Barroco
+ Lacadenza
+ Jazz, el nacimiento de la teoria de la improvisacion
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FS-695 TRABAJO FIN DE MASTER
(Culminating Experience)
| TIPO: TRABAJO FIN DE MASTER (obligatoria) CREDITOS: 8 ECTS

DESCRIPCION

El Master Universitario en Composicion Musical para Cine, Television y Videojuegos (Scoring for
Film, Television, and Video Games) culmina con un Trabajo Fin de Master, en forma de
“experiencia de consecucion”. Esta experiencia puede tomar forma de proyecto de estudio,
proyecto practico y/o informe de proyecto. El aspirante trabaja bajo la supervision de su
profesor/asesor y/o el jefe del departamento de Film Scoring para desarrollar su proyecto
individual. El objetivo es completar un trabajo original de calidad profesional. Un comité de
profesores, compuesto por su profesor/asesor y dos miembros mas del equipo, evaluaran el
proyecto final resultante de la experiencia de consecucion. Este equipo de tres personas ejercera
las funciones de tribunal examinador.

COMPETENCIAS

¢ (Generales

o

CGO01 — Integrar, en la actividad profesional o académica, los conocimientos
de diferentes campos de la especializacion musical, técnicos, estéticos,
historicos, estilisticos y tecnolégicos.

CGO03 - Elaborar trabajos, en su area de especializacion, aplicando
conocimientos y habilidades, que supongan la produccién de algo nuevo o
original.

CGO06 - Evaluar los conceptos y principios estéticos subyacentes en los
contextos artisticos de la propia area de especializacién, con perspectiva
histérica y proyeccién futura.

CGO08 - Integrar los conocimientos, el pensamiento critico y el razonamiento
practico para aplicarlos a la solucién de problemas, en el contexto del area
de especializacion propia.

CGO09 - Aplicar estrategias de comunicacién que permitan desarrollar la
actividad, profesional o académica, en el area propia de especializacion,
pudiendo actuar en contextos de ambito internacional y en entornos
multiculturales.

CG10 - Evaluar y aplicar modelos de liderazgo de equipos de produccion de
proyectos, en el area propia de especializacion, como herramientas para la
toma de decisiones basadas en principios éticos y de respeto a la diversidad
cultural.

* Especificas

(@]

CEO1 - Sintetizar estilos, lenguajes y técnicas compositivas aplicadas a los
medios audiovisuales.

CEO02 — Aplicar las técnicas de composicion a la creacion de musica original
apropiada para cada género, reproduciendo estéticas diferenciadas segun
el caso, en el contexto del cine, la television y/o los videojuegos.

CEO3 - Interpretar y aplicar estéticas artisticas y musicales a proyectos de
medios visuales en diferentes estilos.
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o CEO7 — Disefar proyectos en el ambito de los modelos emergentes de los
nuevos medios, de planificacién y/o de estudio de sus elementos distintivos,
tanto en su génesis como en su gestion.

o CEO08 - Mostrar conocimientos expertos en las aplicaciones tecnoldgicas
presentes en la composicion para medios y los entornos sonoros.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al completar con éxito este curso, los estudiantes seran capaces de:
1. Definir y resolver problemas existentes en la composicion para cine, televisién y
videojuegos

2. Sintetizar el conocimiento adquirido
3. Evaluar las mejores aproximaciones para cuestiones actuales
4. Disefar un proyecto original
5. Producir una obra de trabajo académico, sea un estudio supervisado, un proyecto o un
informe de analisis de proyecto.
EVALUACION

Los estudiantes deben completar la experiencia en un cuatrimestre ya que la estructura del
programa permite este trabajo. Reservas en la calificacion final se estableceran en caso de no ser
asi.

Las calificaciones del Trabajo Fin de Master seran las siguientes:

Pasa = cumple con las expectativas del proyecto y los profesores segun lo establecido durante el
cuatrimestre. Consecucién de la propuesta y el proyecto, entrega al asesor y al comité de
profesores

CR (Credito) = el estudiante no completa la propuesta pero hace un progreso razonable durante el
periodo

NP (No progresa) = el estudiante ha realizado un progreso minimo, o no ha progresado de forma
conveniente durante el periodo

Fail (suspenso) = no cumple con las expectativas del proyecto y los profesores segun lo
establecido durante el cuatrimestre. No alcanza el progreso adecuado en la propuesta durante el
cuatrimestre. El curso debe ser repetido.
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6.1 Personal académico disponible

Los programas de posgrado del campus de Valencia se regiran a través de la estructura
académica y operativa de Berklee. En dultima instancia los programas son liderados por el
Presidente del Berklee College of Music, y por el Vicepresidente de Asuntos Académicos/Provost.
Por otra parte, el Vicepresidente de Iniciativas Globales supervisa el campus de Valencia,
coordinando directamente con el Presidente y el Vicepresidente de Asuntos Académicos.
Igualmente, el Director Académico del campus de Berklee-Valencia supervisa los programas
académicos implementados y coordina e informa directamente al Vicepresidente de iniciativas
Globales. El Director Académico de Berklee-Valencia también colabora conjuntamente con el
responsable de Evaluacion Institucional y Estudios de Posgrado, asi como con los directores de
los departamentos relacionados con la oferta educativa en Valencia.

Todos los programas de posgrado de Berklee, tanto los de Boston como los del campus de
Valencia, estan directamente administrados por el Director de Evaluacién Institucional y Estudios
de Posgrado, dependiendo de la Vicepresidencia de Curriculum e Innovacién Educativa, quien a
su vez depende del Vicepresidente de Asuntos Académicos/Provost. En ultima instancia, la
supervision directa de cada uno de los programas esta a cargo del responsable de departamento
correspondiente, dependiendo de las necesidades de cada uno de ellos.

Berklee es, principalmente, una institucion dedicada a la formacion, mas que a la investigacion.
Este hecho se mantiene asi con la adicion de los programas de posgrado. El objetivo principal de
las acciones de Berklee se dirige siempre a dotar de experiencia al estudiante. Los profesores de
cada uno de los programas son seleccionados sobre la base de sus cualificaciones como
académicos, como expertos en su disciplina y, especialmente, como educadores. Las decisiones
de contratacion son tomadas siempre a partir de las credenciales académicas, la experiencia y la
excelencia docente.

Cada uno de los masteres que Berklee ofrece en Valencia estara dotado del personal adecuado,
con profesores cualificados y con experiencia. La ratio maxima profesor-alumno sera 1:10. Cada
programa esta disefiado para incorporar 20 alumnos por afio. Asi, cada uno de ellos contara con 9
profesores a tiempo completo y 8 profesores a tiempo parcial.

Los profesores a tiempo completo dedicaran el equivalente a 40 horas por semana, que incluyen
el horario lectivo (clases, instruccién privada, conjuntos) y no lectivo (asesoramiento de
estudiantes, supervision de proyectos y planificacion curricular). Los profesores a tiempo parcial
dedicaran entre 20 y 30 horas, dependiendo de si realizan media jornada o dos tercios. Esta
jornada se repartira también en horario lectivo (clases, instruccion privada, conjuntos) y no lectivo
(asesoramiento de estudiantes, supervision de proyectos y planificacion curricular.
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Dado el caracter multidisciplinar del programa, los profesores del Master en Composicién Musical
para Cine, Television y Videojuegos (Scoring for Film, Televsion and Videogames) pertenecen a
distintos campos del conocimiento, tanto en el apartado del estudio como del ejercicio profesional,
relacionados con la industria musical y el ambito de la musica para los medios visuales, en su
vertiente de compositores, asi como en la produccion. Los 9 profesores que constituyen el nucleo
docente central del plan de estudios provienen de las siguientes areas:

- Ciencias sociales y juridicas
o Derecho
o Ciencias econémicas

- Artes y Humanidades
o Antropologia
Filosofia
Musica
Tecnologia musical
Mdusica para medios
Musica electrénica (composicion)

O O O O O

De los 9 profesores mencionados, 8 acreditan un doctorado y uno acredita un master. Las areas
de trabajo para conseguir esta acreditacion son las siguientes:

- Derecho

- Artes (musica, tecnologia musical)
- Educacién (investigacion educativa)
- Musicologia

- Antropologia

El caracter multidisciplinar del master queda también reflejado en las lineas de investigacién y la
experiencia docente que acreditan:

- Investigacion
o Impacto de la tecnologia en la industria musical
Investigacién educativa
Dimensién social de la musica
Etnomusicologia
Historia del Jazz
Musica Electronica
Publicaciones (articulos, libros e investigacion)

O O O O O O

- Docencia
o Desarrollo de curriculum a nivel universitario (planes de estudios, a nivel de
grado y posgrado, y asignaturas)
o Ejercicio de cargos docentes (jefe de departamento, catedratico, catedratico
asistente, profesor asociado ...)
Docencia a nivel universitario (grado y posgrado)
Mentor
Patrones en fundaciones educativas
Proyectos de desarrollo comunitario a través de las artes (Community and
the Arts)
o Consultoria educativa

O O O O
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Tanto la experiencia en investigacion, como las propias lineas de investigacion seguidas, como la
experiencia docente del nucleo central del profesorado del programa acreditan su validez para
desarrollar con éxito la formacién de este master. Parte de este nucleo central del equipo docente,
ademas, ha participado directamente en la elaboracion del curriculum y el contenido de las
asignaturas. Todos estos profesores son doctores y su dedicacion al programa es a tiempo
completo. Los doctorados que acreditan son los siguientes:

- Doctor en Educacion (1 profesor)

- Doctor en Artes Musicales (3 profesores)

- Doctor en Ciencias (Musica computerizada) (3 profesores)
- Doctor en Leyes (1 profesor)

Por otra parte, en el desempefio de su labor como investigadores han trabajado para, y/o
colaborado con, instituciones de reconocido prestigio internacional, entre las que cabe mencionar:

- The Juilliard School

- Universidad de California, San Diego, Centro para la Experimentacién Musical, Laboratorio
de Investigacion en Audio

- Massachusetts Institute of Technology (MIT) Media Lab

- Universidad de Harvard, School of Law

- Universidad de Boston

- Sociedad para la Musica Electroacustica en los EEUU

- Instituto Henry Mancini

- Asociacion Americana de Sociologia

Las lineas de investigacion desarrolladas convergen con el espiritu general del programa de
estudios, con un componente importante del estudio de los elementos tecnoldgicos y su
intervencion en distintos contextos, artisticos o cientificos. La lista de lineas de investigacion
expuesta a continuacion responde directamente a los nombres de informes realizados:

- Transformacién del habla en Musica: Exploracion musical e interpretacion de dos técnicas
recientes de filtrado digital

- Sintesis digital de sonido y procedimientos algoritmicos

- Disefio de Software

- Antropologia, politica econdmica en China

- Etnomusicologia, musica africana, afro-americana y Latinoamericana

- Informatica Musical Avanzada y Musica Electrénica

Por su parte, la experiencia docente que acreditan esta a menudo directamente relacionada con la
experiencia investigadora ejercida, asi como las areas de conocimiento y docencia que van a
impartir en el programa. Cabe mencionar que cuatro de estos profesores han participado
directamente en el disefio curricular del master, asi como también en la confeccion del contenido
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de las asignaturas relacionadas con su area de conocimiento. Las siguiente lista muestra las
areas de conocimiento relacionadas con el ejercicio de la docencia, hasta la fecha, del nucleo
central de profesores. A través de ella se puede comprobar la coincidencia y/o similitud con los
contenidos del master:

- Aplicacion musical de sintetizadores, ordenadores, multi-media y MIDI
- Composicion de musica por ordenador

- Técnicas contemporaneas de composicion

- Produccién avanzada para compositores

- Composicién y produccion para el estudio de grabacion

- Aplicaciones de procesado de sonido

- Arreglos contemporaneos para seccion de cuerda

- Composiciéon y produccion para la orquesta en el estudio [de grabacion]
- Principios del audio para videojuegos

- Grabacion en estudio

- El futuro de la musica clasica

- Filosofia del Arte

El resto del equipo de profesorado, por su parte, acredita también estudios a nivel de posgrado en
areas de conocimiento parecidas 0, en su caso, relacionadas con los objetivos del master. Para
poder disponer de la opcion de contar con profesionales de reconocido prestigio y solvencia, pero
acreditacion limitada o insuficiente, se articula la figura del profesor invitado permitiendo, asi, la
participaciéon de este tipo de perfiles cuya contribucion al programa es también de gran interés.

En su ejercicio profesional independiente, el cuerpo de profesores muestra también una muy
amplia experiencia, asi como gran diversidad de areas de ejercicio profesional. Todos ellos
acreditan entre 10 y 20 afios de experiencia profesional y docente, incluyendo experiencia artistica
como intérpretes y/o compositores. Asimismo, varios de ellos ostentan cargos en asociaciones
profesionales de todo tipo, principalmente relacionadas con la educacién, la composicion, la
musica electronica y la musica para medios visuales, asi como en entidades de ambito social. Las
actividades desarrolladas comprenden campos como la direccion musical (orquesta, musica de
camara y conjuntos instrumentales), composicion, arreglos, historia de la musica, orquestacion
electronica, edicién y supervisidn musicales, produccion discografica (cine, television publicidad,
videojuegos, copyright y legislacién de propiedad intelectual, asi como la interpretacion de musica
en concierto, television, radio y estudio de grabacion. Entre las entidades y/o empresas para las
que han trabajado cabe destacar Apple/iPhone, producciones de Hollywood (cine y television),
Canon, ABC, Lincoln Center de Nueva York, Orquesta de camara del Kremlin, Henry Mancini
Institute, Walt Disney Music, Massachusetts Institute of Technology (MIT), Frank Sinatra, etc.

Por otro lado, todos ellos acreditan actividad profesional y/o docente tanto a nivel de Estados
Unidos como en Europa (Alemania, Italia, Francia, Finlandia), incluyendo Espana. Entre sus
meéritos profesionales se cuentan numerosos premios y distinciones, tanto sociales como artisticas
y académicas, entre las que cabe destacar nominaciones y concesién del premio Emmy.
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(los cuadros de categorias y plantilla reflejan a los 17 profesores del programa,
no soélo a los 9 que constituyen el nucleo central)

Categoria académica del profesorado y dedicacion

N° de Tiempo Tiempo % de_
Categoria ; Doctor/Master | dedicacion
profesores| Completo | Parcial g
al titulo
Otro personal docente con contrato laboral 9 9 - 9 60%
Personal docente co_n’_rratado por obra'y 8 ) 8 ) 40%
servicio
Profesor visitante A determinar segun cada caso

Observaciones: los profesores a tiempo parcial imparten docencia en mas de uno de los
programas del mismo centro. Las cifras mostradas aqui hacen referencia a la dedicacién al titulo
tratado en este informe.

El profesor visitante se determina antes del inicio del curso, y segun disponibilidades de agenda.
El porcentaje de dedicacién al titulo es complementario respecto a los porcentajes del resto del
personal docente.

Plantilla de profesorado

Total Tiempo completo Tiempo parcial Doctores
Numero 17 9 8 9
Porcentaje 100 53% 47% 53%
Experiencia docente Experiencia Profesional
17 profesores Quinquenios Quinquenios
2 2
Numero 17 17
Porcentajes 100% 100%

Adscripcion del profesorado

Ndmero Area de Conocimiento
12 Artes y Humanidades (Musica)
3 Ingenieria y Arquitectura
2 Ciencias Sociales y Juridicas
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El profesorado de Berklee proviene de la industria musical y del ambito de la educacion superior.
Son los profesores los que otorgan a Berklee sus caracteristicas tan distintivas en el aspecto
instruccional, combinando la practica con las experiencias de aprendizaje académico. El
profesorado participa también en elementos extracurriculares del proceso educativo, incluyendo la
tutoria y la supervision, la captacion de alumnado y audiciones a los aspirantes, construyendo un
ambiente, acogedor y multicultural, de aprendizaje.

Para aquellos profesores que no dispongan de la acreditaciéon necesaria para impartir docencia en
la Educacién Superior, pero demuestren por su experiencia y trayectoria profesional sus
posibilidades de contribuir al desarrollo satisfactorio de los programas, constituyendo elementos
de valor afiadido a la experiencia educativa de los alumnos, se tramitara la obtencién la Venia
Docendi por parte de la Universidad Politécnica de Valencia, otorgada por el Rector, para la
asignatura o asignaturas a su cargo.

6.2 Otros recursos humanos disponibles

El personal no directamente relacionado con las actividades docentes se encuentra agrupado en
tres areas principales: International Career Center, Enrollment y Operaciones (administracion y
servicios). Cada una de estas areas tiene asignado un Director, o Coordinador, y un equipo de
trabajo, al que se distribuye las correspondientes responsabilidades.

International Career Center. el objetivo principal de esta oficina sera la de incrementar las
oportunidades de empleo para los estudiantes de Berklee, en forma de practicas externas al
campus o localizando puestos de trabajo disponibles en cualquier lugar del mundo.

o Coordinador: responsable de dar el apoyo y la coordinacion de las tareas relacionadas
con la oficina. Especificamente, el coordinador impulsa la creacion y puesta en practica
del plan de marketing corporativo de difusién, hace el seguimiento de las compafias
donde se realizan practicas, gestion de informacion (actualizacion de bases de datos y
portales de ofertas de empleo), coordinaciéon de eventos y coordinacion administrativa
con Berklee-Boston, entre otras funciones.

o Employer Relations Manager (gestion de relaciones con las empresas empleadoras):
responsable de generar, desarrollar y fortalecer relaciones con las empresas asociadas
de la industria musical para identificar, gestionar y colocar a los estudiantes de Berklee,
en periodos de practicas o en empleos firmes. El Employer Relations Manager también
crea e implementa un plan de marketing corporativo, incluyendo objetivos y resultados.

Oficina de Enrollment. gestiona todas las funciones relacionadas con la captacién y procesos de
admision y matricula de los estudiantes.

o Admissions and International Career Officer: bajo supervision del Director de Enrollment,
proporciona tareas de soporte en la Oficina de Enrollment y al Comité de Seleccion de
Graduados. Asimismo contribuye en los objetivos anuales de matriculacién con la
participacién en actividades de captacion, dentro y fuera del campus. Adicionalmente
ejerce tareas de apoyo al Coordinador del International Career Center para la
articulacién de acuerdos de practicas con agentes de la industria musical.
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o Coordinador de Marketing y CRM (gestion de relaciones con el cliente): bajo supervisiéon
del Director de Enrollment, gestiona la coordinacion y distribucién diaria de contenidos y
comunicaciones. Encargado de maximizar el uso eficaz de las relaciones para la
admision, con el fin de permitir incrementar la captaciéon de cohortes clave.

o Coordinador de programas de corta duracidon: programacion, gestién del curso:
profesorado, alumnado, aulas, materiales. Soporte técnico para la gestion de eventos
(puntualmente)

Bajo la supervision del Director de Operaciones se encuentran las funciones de administracion y
servicios, incluyendo las responsabilidades siguientes:

Soporte IT
o Mantenimiento y soporte de las redes de datos y comunicaciones
Soporte técnico local para software y hardware
Supervision del mantenimiento técnico general
Responsable de soporte y venta de ordenadores a estudiantes

O O O

- Administracion
o Responsable de secretaria (matriculacion, control de pagos, becas)
o Facturacién
o Soporte administrativo general

- Soporte técnico
o Soporte técnico para montaje de audiovisuales, operacién de sonido e imagen, en
actuaciones.
o Supervision y control de los estudios de grabacion y Black Box, y su mantenimiento
o Control de préstamo de equipos y soporte para operacion en estudios por parte de
los estudiantes

- Ayuda a estudiantes
o Ayuda de ambito local, para estudiantes: tramitacion de visados, residencia y
asuntos médicos
o Control de estudiantes prestando trabajo en practicas en el centro
o Consejo y apoyo psicologico

- Recepcion
o Atencidén general al publico - presencial y telefénica
o Control de acceso
o Reserva de espacios y préstamos de material
o Tareas administrativas basicas, viajes

Las empresas que desempefiaran servicios de apoyo al centro son en su totalidad empresas
homologadas para los servicios que prestan. Por un lado, para el mantenimiento general,
seguridad y limpieza, son las empresas designadas por la Fundacion Palau de les Arts, y son
contratadas por medio de concurso por la misma entidad.

El mantenimiento y revision de los laboratorios y salas tecnoldgicas se realiza a nivel local por
personal en plantilla permanente y en remoto por el personal especificamente orientado a ello
desde la matriz en Estados Unidos de manera remota. La existencia de una red comun entre los
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dos centros facilita tanto el mantenimiento preventivo como la realizacion de actuaciones remotas
de reparacion y configuracion cuando se hace necesario. Se realizan planes de mantenimiento y
afinacion de instrumentos, revisién periddica de los medios materiales y planes de actualizacion y
verificacion de equipos informaticos.

Concretamente, y respecto al mantenimiento de otros equipos como informaticos, audiovisuales,
comunicaciones, se cuenta con empresas homologadas y de entidad y garantia disponible para
ellos. En estos momentos se cuenta con los servicios de las empresas Universo Mac, Sonoidea y
Grupotec. Por otro lado se recibe apoyo permanente e ilimitado de la matriz Berklee College of
Music.

6.3 Mecanismos para asegurar la igualdad entre hombres y mujeres y la no discriminacion
de personas con discapacidad

La diversidad es un elemento integral de la misién de Berklee, simplemente porque la diversidad
es parte integral de la musica. Artistas innovadores, de procedencias y culturas muy diversas, han
creado la musica que se estudia en el centro. Una parte esencial de la educacion en Berklee es
adquirir conciencia de la enorme variedad e interdependencia entre las tradiciones culturales de
las que emana la musica que se esta estudiando.

El compromiso institucional conlleva ser una comunidad en la que se respete y valore la voz de
cada uno de sus miembros. Un entorno de trabajo diverso e inclusivo es esencial para mantener la
posicion de liderazgo en la educacion musical de nuestros dias. La diversidad se considera de
manera holistica, entendiendo también que su propia definicion evoluciona constantemente. En
Berklee, la definicion de diversidad incluye raza, color, identidad de género, nacionalidad, origen
étnico, clase, religion, aptitud, edad y orientacién sexual. También existe la conviccién que la
diversidad de ideas, enfoques, disciplinas, aprendizajes y estilos musicales, son esenciales para la
inclusién y la equidad. La integracion de multiples valores culturales y perspectivas en las
actividades que se realizan a todos los niveles, desde la docencia hasta la toma de decisiones, es
critica. En Berklee existe la certeza que fomentar la diversidad respalda el objetivo estratégico de
atraer a los mejores estudiantes, profesores y personal diverso. Para conseguirlo se crea una
atmésfera de apoyo y acogedora para todos los miembros de la comunidad. Este no es el trabajo
de un individuo o una oficina, simplemente, es el trabajo de todos. En ese espiritu, se fomenta un
clima de respeto, apertura de miras y respeto, en todo el campus, que celebra los valores de la
diversidad.

Por otra parte, las personas con discapacidades fisicas, de aprendizaje, o psicolégicas, disponen
de la ayuda correspondiente para obtener la adaptacién necesaria que contribuya a una
experiencia fructifera en Berklee. Los estudiantes que necesitan estos servicios contactan con el
equipo de Servicios a Discapacitados, en el Counseling and Advising Center. El Servicio a
Discapacitados ayuda en la planificacién académica, ajustes de horario, y apoyo, asi como
referencias a agencias externas y grupos de apoyo.
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7.1 Justificacion de la adecuacién de los medios materiales y servicios disponibles

Las instalaciones en Berklee-Valencia, estudios de grabacién, laboratorios, aulas y salas
escénicas, emulan las condiciones que se dan en el entorno profesional. La actualizacion continua
de las aplicaciones de tecnologia musical, equipamiento e instalaciones, asegura a los
estudiantes el acceso a los recursos mas efectivos para contribuir a su educacion.

En Valencia, Berklee alquila 3000 metros cuadrados de espacio en el Palau de les Arts. Asimismo,
los acuerdos con el Palau permiten el uso de sus auditorios para la realizacién de eventos
musicales. La situacion es ideal para Berklee-Valencia ya que permite una operativa
independiente dentro del complejo de la Ciudad de las Artes y las Ciencias. El espacio esta siendo
renovado para crear aulas de Ultima generacién, salas de ensayo, estudios de produccion,
servicios de soporte académico, servicios tecnoldgicos y una biblioteca. Las instalaciones
renovadas dispondran también del nivel mas alto de recursos tecnoldgicos. La construccion
empezo en Junio de 2011 y esta previsto que finalice en Diciembre del mismo afio. La instalacion
del equipamiento especializado, como mesas de mezclas, etc, empezara a inicios del 2012.

El edificio contara con dos laboratorios de tecnologia, un estudio de grabacién, cuatro salas de
produccién para proyectos, y una Black Box, donde se desarrollaran actividades como
actuaciones, grabaciones, proyectos experimentales de sonido y presentaciones multimedia.

Asimismo, cada miembro del equipo de profesores tendra asignado un ordenador portatil. La
Oficina de Desarrollo del Profesorado y el Centro de Tecnologia para la Instrucciéon Musical
ofreceran la formacién pertinente y el soporte necesario.

En Valencia Berklee desarrolla sus programas mediante adscripcion a dos instituciones espafiolas
de educacién superior: la Universidad Politécnica de Valencia y el Instituto Superior de
Ensefanzas Artisticas de la Comunidad Valenciana (ISEA-CV). Los acuerdos con estas
instituciones incluyen también el acceso de los estudiantes de Berklee a sus instalaciones,
incluyendo espacios escénicos y bibliotecas.

Por su parte, en Boston, el Decano de recursos de Aprendizaje y el Director de Servicios de
Biblioteca trabajan coordinadamente con el responsable de Evaluacién Institucional y Estudios de
Posgrado para ampliar los recursos de biblioteca y de informacion, con el fin de poder ofrecerlos a
los estudiantes de posgrado. En este sentido, es esencial dotar de acceso a todos los recursos
online a todos los estudiantes, sea en Boston, en Valencia o a través de la red.
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El campus de Valencia dispondra de un espacio de unos 450 metros cuadrados destinados a
biblioteca, asi como el espacio de alojamiento adecuado para recursos impresos y no impresos, y
almacenamiento para otros materiales de uso menos frecuente (aproximadamente 900 metros
cuadrados). De forma parecida, aproximadamente 600 metros cuadrados estaran destinados al
personal de biblioteca y como espacio de estudio para los alumnos, incluyendo cubiculos para el
estudio privado y en silencio, audicion y visualizacion multimedia, y workstations. La dotacion de
personal para la biblioteca del campus de Valencia incluira el equivalente a dos bibliotecarios
profesionales y el correspondiente personal de apoyo que garanticen el acceso y la disponibilidad
del espacio de estudio.

Los servicios de apoyo a los estudiantes aparecen descritos con detalle en el apartado 4.3 (Apoyo
y Orientacion a estudiantes, una vez matriculados). Estos servicios estan coordinados por el
Director Académico, bajo la supervision del decano de Evaluacion Institucional y Estudios de
Posgrado, en Boston, asi como de los vicepresidentes de Student Affairs y de Enrollment, en
Boston. El resumen de estos servicios comprende:

- Servicios de orientacién académica: implicando a la Division de Estudios de Posgrado
y el correspondiente departamento académico del master, y dependiendo directamente
del Director de Programa designado

- Servicios de seguridad

- Centro Internacional de Desarrollo Profesional (/nternational Career Development
Center): responsable de las practicas en empresas y la localizacion de oportunidades
profesionales para los estudiantes.

- Servicios de orientacion y asesoramiento: dependiendo del Director of Enrollment y
bajo supervisién de la Division de Posgrados, ofrece servicios de orientacion académica,
asesoramiento para estudiantes recién matriculados, asesoramiento internacional,
orientacion personal y servicios para estudiantes con discapacidades.

- Servicios de Ayuda a la Financiacién: supervisado por la Division de Estudios de
Posgrado disefia ayudas, establece becas y asesora a los estudiantes para la solicitud
de créditos, entre otros servicios.

- Servicios de alojamiento: coordinado por el Director of Enroliment, bajo supervision de
la Division de Posgrado, asesora en la localizacién de alojamiento.

- Oficina de Registro: coordinada por el Director Académico y el Director of Enrollment,
supervisados por la Divisibn de Posgrado, gestiona la documentacién académica y
orienta a los estudiantes de cara a su graduacién.

- Orientaciéon a los programas: supervisada por a Division de Posgrado proporciona
informacién para conocer el funcionamiento del campus y los contenidos de los
programas.
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8.1. Valores cuantitativos estimados para los indicadores y su justificacion

Asi como los programas de grado de Berklee son extremadamente selectivos, admitiendo sélo al
26% de los candidatos, los programas de posgrado los seran aun mas. Es esencial la captacion
de aspirantes que contribuyan a conseguir la visién de Berklee de producir “los futuros lideres de
la comunidad musical global”. Mientras que los programas de grado son bastante amplios en
volumen de alumnos, para una escuela de musica - los 4200 alumnos de Berklee suponen una de
las cifras mas altas para una institucion musical — los programas de posgrado, contrariamente,
seran altamente selectivos y reducidos en volumen de alumnos. La mayoria de los programas
seleccionaran aproximadamente 20 estudiantes por afio. Cada programa esta disefado para
durar tres cuatrimestres, otofio, primavera y verano, de estudio a tiempo completo. En la mayoria
de los casos se fomentara la matriculacién a tiempo completo, para fomentar el trabajo dentro del
mismo grupo-cohorte. Cada cohorte empezara en el cuatrimestre de otofio para completar sus
estudios a finales del cuatrimestre de verano.

Indicadores: tasas de Graduaciéon, Abandono, Eficiencia y Rendimiento

A causa de la naturaleza altamente selectiva prevista para la admision a los programas de
posgrado, la predominancia del estudio a tiempo completo y las caracteristicas del curriculum
altamente compactado (disefiado para completarse en tres cuatrimestres), hay una elevada
expectativa de consecucion de los posgrados en un ano. En Berklee se prevé un 80-85% de tasa
de graduacion, lo que lleva implicita una tasa de abandono de entre el 15 y el 20 por ciento.

En consonancia también con los requisitos de acceso y admision a los programas, explicitados en
el capitulo 4 “Acceso y admisién de estudiantes”, se establece una estimacion de la tasa de
eficiencia de 0,948. Esta estimacion se hace teniendo en cuenta la tasa de abandono expuesta
anteriormente y estableciendo una relacion parecida respecto a la eficiencia, es decir, en prevision
de un alto porcentaje de consecucion del total del crédito matriculado en el programa.

En términos parecidos se expresa la tasa de rendimiento, haciendo una estimacién bajo la cual un
20% de los estudiantes matriculados en un cuatrimestre (24 ECTS, aprox) podrian suspender una
asignatura, consiguiendo sdlo 18 de los 24 ECTS a los que se habrian matriculado. Esto conlleva
una tasa de rendimiento de 0,95.

Cabe anadir, sin embargo, que las estimaciones referidas a estos indicadores seran contrastadas
al concluir el primer afio de implementacion de los masteres, en el marco del proceso de revisiéon
de programas, tal y como se expone en el capitulo 9 “Sistema de garantia de calidad”
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8.2 Progreso y resultados de aprendizaje

Todos los programas del Berklee College of Music se someten a una revision completa cada tres
afios. Adicionalmente, los programas de nueva implantacion pasan por un proceso de evaluacion
después del primer afo, para determinar si son necesarios algunos ajustes. El objetivo de la
revision es mejorar el aprendizaje del alumno, identificando posibles lagunas y haciendo las
correcciones pertinentes. El esfuerzo se concentra en cerrar el circulo y garantizar que la
evaluaciéon queda directamente conectada con la mejora. El proceso de revision evalua la
efectividad del progreso de los estudiantes mediante tasas de graduacion, de abandono y de
eficiencia, asi como elementos de los servicios de apoyo al alumno, financiacion, instalaciones,
etc.

Adicionalmente, y dada su novedad, los programas de posgrado ofrecidos en Valencia seran
evaluados a través del Proceso de Revisibn de Programas, supervisado por el Comité de
Curriculum. El Comité de Curriculum esta formado por los miembros siguientes:

= Vicepresidente de Curriculum e Innovacion Educativa, Catedratico

= Decano, Evaluacién Institucional y Estudios de Posgrado

= Decano, Educacién Continua

= Decano, Division de Interpretacién Profesional

= Decano, Division de Composicién Profesional y Musica y Tecnologia
= Decano, Divisidon de Educacion

= Jefes de departamento, representantes

= Profesorado, representantes

Para garantizar que los programas son académicamente adecuados, completos y acordes para
servir a la misiéon de Berklee, a su vision, y también a la experiencia del estudiante, el Comité de
Curriculum:

a. proporciona guias y recomendaciones para el desarrollo, implementacion y mantenimiento
de los programas académicos y el curriculum, en consonancia con la filosofia, politicas y
objetivos de la institucion

b. fomenta la creatividad y la innovacion en el desarrollo de programas académicos y
curriculum

El Comité de Curriculum revisa y hace recomendaciones al Vicepresidente Ejecutivo para Asuntos
Académicos. Mas concretamente, las funciones del comité son revisar los criterios y procesos
para el desarrollo, revision y adaptacion de cursos y programas. Entre otras tareas (v. cap. 9 para
descripcion completa), estan las siguientes:

= Velar por el cumplimiento de cursos y programas con los estandares de excelencia

= Revisar todos los programas académicos en concordancia con el ciclo de Revisién de
Programas, para garantizar la calidad académica y mejorar el aprendizaje de los
estudiantes

= Hacer recomendaciones de mejora educativa al departamento o divisiéon correspon-
diente
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Adicionalmente, se solicita de los alumnos que evallen todas y cada una de las asignaturas que
cursan. Esta evaluacion sirve para supervisar su percepcion sobre el contenido del curso, la
tecnologia utilizada para llevarlo a cabo, la participacion del profesorado, la interaccidon entre
estudiantes, mejor/peor aspecto del curso, asi como el numero de horas dedicados cada semana
a completar el trabajo asignado. El formato de esta evaluacion también brinda a los estudiantes la
oportunidad de expresarse de forma mas abierta y menos formal, permitiendo a Berklee obtener el
maximo de informacién posible. Los resultados de estas evaluaciones son usados por el
profesorado y los departamentos académicos para implementar mejoras continuamente, y ayudan
a la institucion en el proceso de revision de programas.

Resultados de aprendizaje

La evaluacion directa de los resultados de aprendizaje se lleva a cabo mediante el uso de una
matriz de valoracion, utilizada en todos los cursos, para asignar las calificaciones basadas en el
rendimiento del estudiante. Las tareas asignadas, los proyectos, las practicas y los examenes dan
referencias de los resultados de aprendizaje, brindando al alumno la oportunidad de demostrar
sus conocimientos y capacidades en cada formato de clase. Como Trabajo Fin de Master, cada
estudiante completa una “experiencia de consecucion”, individualizada para sus objetivos de
aprendizaje particulares, que demuestra la adquisicion de las competencias asociadas al
programa. Esta experiencia final requiere un trabajo independiente, bajo la direccién de un
profesor supervisor. La relacion profesor/alumno implica trabajo individual, por parte del
estudiante, y consultas regulares con su supervisor, para determinar guias y efectuar revisiones.

La coordinacion con la Universidad Politécnica de Valencia comprende también la posibilidad que
el Delegado de la Universidad pueda supervisar el proceso de evaluacion de los alumnos y
recabar cuanta informacion considere necesaria sobre el expediente académico de cada uno de
ellos.

La escala de valoracion para las calificaciones, es la siguiente:

9,0-10: Sobresaliente (SB)
7,0-8,9: Notable (NT)
5,0-6,9: Aprobado (AP)
0-4,9: Suspenso (SS).

Sin embargo, Berklee distingue matices dentro de cada una de estas calificaciones. Por esta
razon, se utiliza también el sistema siguiente, que se presenta con su correspondencia a las
calificaciones anteriormente citadas:
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Sobresaliente

A (9,3-10)

El estudiante ha demostrado una consecucion excelente. Demuestra tener un nivel superior de
comprension de los materiales del curso y de la metodologia asociada a cada tarea. Muestra
regularmente un nivel alto de comprension, y los errores apenas aparecen en ninguna de las
tareas asignadas.

A-(9,0-9,2)

El estudiante ha demostrado una consecucion excelente. Demuestra tener un nivel superior de
comprension de los materiales del curso y de la metodologia asociada a cada tarea. A pesar de
eso, algunos errores aparecen ocasionalmente en tareas asignadas

Notable

B+ (8,7-8,9)

El estudiante ha demostrado un nivel de realizacibn avanzado. Demuestra tener un nivel
avanzado de comprension de los materiales del curso y de la metodologia asociada con cada
tarea. Comete algunos errores, pero con poca frecuencia y , en general, menores.

B (8,3-8,6)

El estudiante ha demostrado un nivel de realizacion avanzado. Demuestra tener un nivel
avanzado de comprension de los materiales del curso y de la metodologia asociada con cada
tarea. Sin embargo, un nivel mas elevado de concentracién podria producir un nivel mas alto de
consecucion.

B- (8,0-8,2)

El estudiante ha demostrado un nivel de realizacién avanzado. Demuestra tener un nivel
avanzado de comprension de los materiales del curso y de la metodologia asociada con cada
tarea. La practica adicional podria producir un nivel mucho mas claro y consistente.

C+ (7,7-7,9)

El estudiante muestra un nivel de realizacion medio. Demuestra tener un nivel medio en la
comprension de los materiales del curso y de la metodologia asociada con cada tarea. Los errores
que aparecen en las tareas asignadas son de considerable importancia.

C (7,3-7,6)

El estudiante muestra un nivel de realizacion medio. Demuestra tener un nivel medio en la
comprension de los materiales del curso y de la metodologia asociada con cada tarea. Los errores
aparecen en al menos la mitad de las tareas asignadas

C-(7,0-72)

El estudiante muestra un nivel basico de consecucion de objetivos. Demuestra tener un nivel
basico de comprension de los materiales del curso y de la metodologia asociada con cada tarea.
Hay pocas tareas asignadas que no tengan problemas.
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Aprobado

D (5,0-6,9)

El estudiante ha demostrado un nivel de consecucion de objetivos basico y por debajo de la
media. Demuestra tener un nivel bajo de comprensién de los materiales del curso y de la
metodologia asociada con cada tarea. La mayoria de las tareas asignadas contienen errores.

Suspenso

F (0-4,9)

El estudiante demuestra no darse cuenta de las responsabilidades mas elementales en el material
del curso. Demuestra no comprender la actividad elemental de clase ni la metodologia asociada
con cada tarea. La mayoria de tareas asignadas contiene errores graves.
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Berklee mantiene una dinamica de evaluacion a multiples niveles y formas. El Plan Estratégico de
la institucidn es revisado continuamente a través de un ciclo de re-evaluacién que tiene lugar cada
tres afios. Los programas implementados por Berklee-Valencia seran igualmente evaluados como
parte de este proceso exhaustivo, intrinseco al proceso de planificacion estratégica. Cada afio el
Comité Director de Planificacién Estratégica revisa el progreso y la efectividad de las iniciativas
estratégicas. Este comité informa de sus conclusiones al Presidente Brown y al Consejo de
Presidencia. En caso necesario se hacen las revisiones y los ajustes correspondientes.

Todos los programas del Berklee College of Music se someten a una revision completa cada tres
afios. Adicionalmente, los programas de nueva implantacion pasan por un proceso de evaluacion
después del primer afo, para determinar si son necesarios algunos ajustes. El objetivo de la
revision es mejorar el aprendizaje del alumno, identificando posibles lagunas y haciendo las
correcciones pertinentes. El esfuerzo se concentra en cerrar el circulo y garantizar que la
evaluaciéon queda directamente conectada con la mejora. El proceso de revisiébn evalua la
efectividad del progreso de los estudiantes mediante tasas de graduacion, de abandono y de
eficiencia, asi como elementos de los servicios de apoyo al alumno, financiacion, instalaciones,
etc.

Por otra parte, la Oficina de Desarrollo del Profesorado planea nuevos programas para los
profesores vinculados a la formacion de posgrado. Estos programas incluyen la formacién en unas
sesiones de orientacién, de tres dias de duracion, para todos los profesores de posgrado, asi
como seminarios para explorar los requerimientos de la ensefanza y el aprendizaje a ese nivel.
Adicionalmente se les dotara de formacion sobre el trabajo y la supervision de los estudiantes en
un entorno global, asi como seminarios en tecnologia y otras cuestiones que se propongan. El
desarrollo del profesorado incluira también intercambio de profesores entre los campus de
Valencia y Boston. De esta manera, los profesores tendran la oportunidad de ejercer en ambos
espacios, compartir las mejores practicas y aprender los unos de los otros.

9.1 Responsables del Sistema de Garantia de Calidad del plan de estudios

De forma adicional a lo mencionado, y dada su novedad, los programas de posgrado ofrecidos en
Valencia seran evaluados a través del Proceso de Revision de Programas, supervisado por el
Comité de Curriculum. La mision del Comité de Curriculum es garantizar la integridad del
curriculum y los programas académicos.

Para garantizar que los programas son académicamente adecuados, completos y acordes para
servir a la misiéon de Berklee, a su vision, y también a la experiencia del estudiante, el Comité de
Curriculum:

a. proporciona guias y recomendaciones para el desarrollo, implementacion y mantenimiento
de los programas académicos y el curriculum, en consonancia con la filosofia, politicas y
objetivos de la institucion

b. fomenta la creatividad y la innovacion en el desarrollo de programas académicos y
curriculum
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El Comité de Curriculum revisa y hace recomendaciones al Vicepresidente Ejecutivo de Asuntos
Académicos, en asuntos relacionados con sus funciones, y esta formado por los miembros
siguientes:

= Vicepresidente de Curriculum e Innovacion Educativa, Catedratico

= Decano, Evaluacién Institucional y Estudios de Posgrado

= Decano, Educaciéon Continua

= Decano, Division de Interpretacién Profesional

= Decano, Division de Composicién Profesional y Musica y Tecnologia
= Decano, Division de Educacion

= Jefes de departamento, representantes

= Profesorado, representantes

Otros miembros asesores pueden ser invitados, cuando procede: Oficina de Registro (o persona
designada), Coordinador de Graduacion, Director de Programacion Académica, representante del
Centro de Consejo y Asesoramiento, representante del departamento de Admisiones, enlace en
temas de acreditacion, Director de Investigacién Institucional y Evaluacién, y, en su caso, otros
posibles participantes. El Vicepresidente Ejecutivo de Asuntos Académicos nombra a los
miembros para un periodo de dos afnos. Los nombramientos son renovables.

9.2 Procedimientos de evaluacion y mejora de la calidad de la enseianza y el profesorado

La revision de programas se centra en la satisfaccion del estudiante asi como su valoracion de los
cursos y el profesorado. De esta manera, se solicita de los alumnos que evaluen todas y cada una
de las asignaturas que cursan. Esta evaluacién sirve para supervisar su percepcion sobre el
contenido del curso, la tecnologia utilizada para llevarlo a cabo, la participacién del profesorado, la
interaccion entre estudiantes, mejor/peor aspecto del curso, asi como el numero de horas
dedicados cada semana a completar el trabajo asignado. El formato de esta evaluacion también
brinda a los estudiantes la oportunidad de expresarse de forma mas abierta y menos formal,
permitiendo a Berklee obtener el maximo de informacién posible.

Los resultados de estas evaluaciones son usados por el profesorado y los departamentos
académicos para implementar mejoras continuamente, y ayudan a la institucion en el proceso de
revision de programas. En todo este proceso de evaluacion y mejora, los objetivos expuestos en
la mision son el eje central para aunar esfuerzos hacia la meta de mejorar el aprendizaje y la
experiencia educativa de los alumnos.

Para todo este proceso, el Comité de Curriculum tiene asignadas las responsabilidades
siguientes:

= Revisar las propuestas académicas y de programas, incluyendo los de nueva
implantacién: cambios en cursos existentes, eliminacion de cursos, cambios en un
programa, programas nuevos, nuevo instrumento en oferta, nuevas (o cambios) politicas
curriculares

= Hacer recomendaciones al Vicepresidente Ejecutivo de Asuntos Académicos, con
respecto a la aprobacién, o no, de propuestas

= Desarrollo y revision de los criterios y procesos para las propuestas de desarrollo de
programas
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= Velar por el cumplimiento de cursos y programas con los estandares de excelencia

= Revisar todos los programas académicos en coordinacion con el ciclo de Revisién de
Programas, para garantizar la calidad académica y mejorar el aprendizaje de los
estudiantes

= Hacer recomendaciones de mejora en la educacion al correspondiente departamento
académico o division

= Servir como recurso para la presentacion de informacion sobre programas académicos y
curriculum en el boletin y el manual de matricula

= Servir como recurso para el Comité Director de Transferencia de Curriculum (CTASC)
sobre temas relacionados con el curriculum y para la transferencia y articulacion de
asignaturas con las instituciones, actuales y futuras, de la Red Internacional Berklee

= Servir como recurso con respecto a cuestiones curriculares del centro

= Completar revisiones de practicas comunes relacionadas con estandares académicos,
incluyendo:

o Créditos asignados en relacién a la carga horaria requerida

o Consistencia entre las ocupaciones en las asignaturas y similares metodologias y
materiales de ensefianza

o Cursos repetibles, estableciendo claramente la experiencia ganada en cada
repeticion

o Cursos a distancia, existentes o propuestos, ofrecidos por Berklee, deben ser
revisados y aprobados de acuerdo con los procesos de aprobacion de cursos.

= Desarrollar politicas curriculares, segun sea necesario

9.3 Procedimiento para garantizar la calidad de las practicas externas y los programas de
movilidad

Las oficinas de practicas y estudios en el extranjero, respectivamente, garantizan la calidad de las
practicas y los intercambios internacionales de estudiantes. Cuando la experiencia se acerca a su
fin, cada estudiante completa una evaluacién detallada, valorando su propio aprendizaje y la
calidad y el valor de la propia experiencia y la entidad de acogida. Por su parte, los representantes
de las entidades receptoras de estudiantes en practicas también realizan una evaluacion detallada
exponiendo fortalezas y elementos que necesitan mejorar. Asimismo los representantes de las
oficinas de practicas y estudios en el extranjero visitan regularmente las entidades y empresas
que colaboran en estos programas, donde se reunen con los coordinadores de practicas en la
entidad para evaluar la calidad de la experiencia para los estudiantes.

En Berklee-Valencia, las funciones de supervisar las practicas externas y la movilidad de los
estudiantes y profesores esta bajo la coordinacion del International Career Center. La oficina
trabaja para incrementar las oportunidades de empleo para estudiantes y egresados de Berklee,
en forma de practicas externas al campus o localizando puestos de trabajo disponibles en
cualquier lugar del mundo. El personal de esta oficina se compone de:

- Coordinador de las tareas relacionadas con la oficina. Entre otras funciones, hace el
seguimiento de las compafias donde se realizan practicas, y gestiona y coordina la
informacién, los eventos y la administracién con Berklee-Boston.
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- Employer Relations Manager (gestion de relaciones con las empresas empleadoras):
responsable de generar, desarrollar y fortalecer relaciones con los empresas asociadas
de la industria musical para identificar, gestionar y colocar a los estudiantes de Berklee,
en periodos de practicas o en empleos firmes.

- Admissions and International Career Officer. a pesar de trabajar bajo supervision del
Director de Enrollment, también ejerce tareas de apoyo al Coordinador del International
Career Center para la articulacion de acuerdos de practicas con agentes de la industria
musical. Asimismo ejerce funciones de soporte al Comité de Seleccién de Graduados.

Las funciones derivadas de las responsabilidades de esta oficina estan divididas en cuatro lineas

de accion:

1. Relaciones corporativas

Apoyo para la busqueda en el mercado de trabajo de la industria musical,
con el fin de identificar potenciales objetivos corporativos

Soporte en el lanzamiento de campafias de comunicacion dirigidas a
nuevas empresas musicales de todo el mundo, con la finalidad de
diversificar al maximo las practicas externas, asi como las oportunidades de
empleabilidad para los miembros de la comunidad de Berklee

Ayudar al Employer Relations Manager a desarrollar relaciones estables con
empresas musicales, de todo el mundo, que ofrezcan oportunidades
potenciales de contratacion para egresados en practicas, o para ofertas
laborales firmes

Cuando proceda, apoyar la organizacion de eventos, en el campus, e
iniciativas de captacion, encaminadas a maximizar la exposicién a las
oportunidades de contratacién para los miembros de la comunidad de
Berklee

2. Oferta laboral

3. Enlace

Relaciones con los representantes de empresas musicales para recoger la
informacién necesaria sobre cuestiones relacionadas con las practicas y las
oportunidades laborales, poniendo esa informacion a disposicion de la
comunidad, a través de los correspondientes portales de empleo y/o bases
de datos corporativas

Anunciar oportunidades, recolectar CV’s y, si es necesario, establecer y
programar entrevistas y actividades de contacto en red

Mantener registros actualizados de actividad de las empresas musicales

Mantener y recoger la informacion respecto a estadisticas de empleabilidad,
tanto para trabajos en practicas como para empleos firmes

Enlace con la Oficina de Experiential Learning, para la comunicacion y el
intercambio de informacion sobre practicas, informacién corporativa,
contratos de practicas de los estudiantes, y cualquier otra informacion
necesaria para la asignacion de crédito a los estudiantes, cuando proceda

Enlace con el Career Development Center y otras oficinas relacionadas, en
Berklee-Boston, para coordinar informaciones relevantes como las
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herramientas y recursos que apoyan el proceso de busqueda de trabajo,
talleres y seminarios, asi como eventos para las compafias, a implementar
en el International Career Center

4. Administracion

» Actualizar actas y registros de reuniones con representantes de las
empresas y ex-alumnos, dentro del sistema corporativo

» Asegurarse que tanto las informaciones de empresas como los directorios
de contactos estan actualizados y son vigentes

* Asegurarse que los estudiantes completan informes de seguimiento de
practicas y empleos, y de que esa informacién es recogida en los archivos
de las empresas

9.4 Procedimientos de analisis de la insercién laboral de los graduados y de la satisfaccion
con la formacioén recibida por parte de los egresados

Los analisis de insercion laboral y los seguimientos de la satisfaccién de los egresados quedan
incluidos en un complejo entramado de procesos gestionados por el Employer Relations Manager
que tienen un alcance mas general, en el sentido de evaluar la efectividad de los programas
implementados a través de las opciones profesionales obtenidas por los egresados, asi como de
los analisis de satisfaccion de las empresas que los contratan.

Dependiendo del International Career Center, el Employer Relations Manager (gestién de
relaciones con las empresas empleadoras) tiene, como objetivos principales: 1) establecer,
consolidar y mantener relaciones con empresas de la industria global de la musica, con el fin de
incrementar las oportunidades laborales para los estudiantes de Berklee, y, 2) ejercer como
enlace entre el International Career Centery el Berklee College of Music, en Boston, identificando
y beneficiandose de contactos de los ex-alumnos, profesores, personal, etc. Estas funciones
quedan articuladas a través de cuatro lineas de accion:

1. Relaciones corporativas

» Dirigir estudios continuados y analisis del mercado de trabajo en la industria
musical para identificar potenciales objetivos corporativos y desarrollar materiales
de apoyo dirigidos a la busqueda de trabajo

+ Lanzamiento de campafias de comunicacién para visitar empresas musicales
objetivo, en todo el mundo, y presentar los servicios del International Career Center
de Berklee, con el fin de atraer nuevas oportunidades de practicas y empleos firmes

» Desarrollar las relaciones existentes con las empresas musicales que tengan el
potencial de contratar egresados de Berklee, ya sea en practicas o en puestos de
trabajo fijos

» Gestionar las operaciones de contratacién de las empresas musicales y optimizar
sus actividades de contratacion en Berklee

* Mantener registros actualizados de los encuentros con las empresas
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» Identificar el interés en mantener encuentros y charlas, en Valencia, con clientes de
las empresas musicales (profesores invitados)

» Cuando proceda, organizar eventos de captacién e iniciativas en el campus, con el
fin de maximizar la exposicion a las oportunidades de contratacién para los
miembros de la comunidad de Berklee

2. Oferta laboral

+ Relaciones con los representantes de empresas musicales para determinar las
mejores estrategias para presentar oportunidades laborales y de practicas a la
comunidad de Berklee

» Facilitar conexiones entre los empleadores y los candidatos adecuados, a través
del envio de ofertas, recoleccion de CV’s y programacion de entrevistas y
actividades de contacto en red, cuando proceda

» Preparar informacién, para ser gestionada por Berklee, respecto a estadisticas de
empleabilidad, tanto para trabajos en practicas como para empleos firmes

3. Enlace con el International Career Center

+ Convertirse en la cara visible de la gestion interna del International Career Center
(profesores, personal, estudiantes), como también de los valedores externos
(contactos corporativos, ex-alumnos), para identificar y gestionar contactos
potenciales en beneficio de la comunidad de estudiantes de Berklee

» Facilitar conexiones entre ex-alumnos y las opciones profesionales adecuadas, a
través de los anuncios de oportunidades, la recoleccién de CV’s de referencia y la
programacion de entrevistas y/o actividades de contacto en red, cuando proceda

4. Administracion

« Juntamente con el Coordinador del International Career Center, asegurarse del
mantenimiento de registros actualizados de encuentros e interacciones con
representantes de empresas y ex-alumnos, dentro del sistema de relacidon
corporativa

» Asegurarse que la informacion sobre empresas y los directorios de contactos estan
actualizados y son vigentes

» Asegurarse que los estudiantes completan informes de seguimiento de practicas y
empleos, de jornadas y de contratos de aprendizaje, etc, y de que esa informacion
es recogida en los archivos de las empresas

Las evaluaciones realizadas por los estudiantes se hacen desde el punto de vista del beneficio
académico y los resultados de su aprendizaje, pero también en términos de empleabilidad. En
este sentido, una auto-evaluacién es llevada a cabo después de los procesos de practicas para
recoger informacion detallada sobre la forma en que la experiencia ha contribuido a mejorar sus
competencias y su adaptabilidad al mercado profesional. De forma parecida se solicita, de las
entidades receptoras de estudiantes en practicas, informacion y evaluacién sobre los participantes
en términos de la formacion recibida asi como de las competencias adquiridas a través de la
experiencia.
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9.5 Procedimiento para el analisis de la satisfaccion de los distintos colectivos implicados
(estudiantes, personal académico y de administraciéon y servicios, etc.) y de atencion a las
sugerencias y reclamaciones

Todos los programas académicos de Berklee-Valencia son sometidos al proceso de Revision de
Programas, detallado al principio de este capitulo. Este proceso se realiza de forma general,
participando en él desde los estudiantes y profesores hasta el personal de administraciéon y
servicios. Cada uno de los programas de la oferta académica es revisado en términos de
aprendizaje de los estudiantes, relacion con la misién de Berklee, empleabilidad, calidad de las
instalaciones, recursos, servicios a los estudiantes y empleados, etc.

9.6 Criterios especificos en el caso de extincion del Titulo

Como parte del proceso de Revision de Programas, si se determina la finalizacién de una
propuesta académica, esta decision se toma a partir de las conclusiones derivadas de este
proceso. En estos casos, se garantiza a todos los estudiantes matriculados en ese momento la
consecucion del plan de estudios hasta su culminacion.

Por otro lado, el convenio de adscripcion entre ambas instituciones recoge también el compromiso
a impartir las ensefianzas conducentes a la obtencién de los titulos mientras el convenio
permanezca en vigor, asumiendo en todo caso, el compromiso de permanecer hasta que todos
los alumnos puedan culminar con normalidad sus estudios. En todo caso, la finalizacién o
extincién del mismo por cualquier causa, obliga a las partes a permitir que los alumnos con un
adecuado aprovechamiento académico puedan finalizar sus ensefanzas.

9.7 Mecanismos para asegurar la transparencia y la rendicion de cuentas

Berklee valora la integridad como elemento fundamental de su actividad académica y asume el
compromiso de ejercer la practica ética en todos los aspectos de su trabajo, incluyendo la
integridad intelectual. La informacion y la transparencia constituyen elementos clave para el
ejercicio de las practicas éticas, y la web del centro ofrece informacién precisa para que
estudiantes, familiares y publico en general puedan conocer a fondo el funcionamiento de la
institucion.

Por otra parte, la contratacién del personal se hace en consonancia con los coédigos de buenas
practicas en acuerdos contractuales, desarrollados por las comisiones de acreditacion regionales
en 1997. Asi, los contratos establecen claramente la naturaleza de los servicios a llevar a cabo por
las partes, las disposiciones econdémicas y, cuando procede, los cursos y programas incluidos en
el contrato.
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Asimismo, Berklee participa en el Integrated Postsecondary Education Data System (IPED, Base
de datos integrada de la educacién post-secundaria) dependiente del National Center for
Education Statistics (Centro nacional de estadisticas de educacion). Esta institucion recoge
informaciones sobre todos los aspectos, académicos, econdmicos y de gestion, de las
instituciones educativas de nivel superior para procesarlas, elaborar estadisticas y ponerlas a
disposicién del publico. Toda la informacidn recogida en IPED esta disponible en su base de datos
y aparece como datos agregados en diversos informes del Departamento de Educaciéon de los
EEUU. Adicionalmente, algunas de estas informaciones estan disponibles de forma directa para
cada institucion a través de su propia web. De esta manera se ofrece la oportunidad de poner a
disposicién de instituciones y publico de las informaciones referentes a las actividades del centro y
los resultados de los controles de calidad.
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Master en Scoring for Film, Television, and Video Games
Memoria de verificacion

10. CALENDARIO DE IMPLANTACION

10.1 Cronograma de implantacion del Titulo

1. Otofio 2012:

a. Berklee-Valencia, bajo adscripcion a UPV

i. Master Universitario en Industria Global de la Musica y el Espectaculo

(Global Music and Entertainment Business)
ii. Master Universitario en Composicion Musical para Cine, Televisidon y
Videojuegos (Scoring for Film, Television, and Video Games)



